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ส่วนที่ 1 

บทนำ 

1. แนวคิดและหลักการ 

สังคมโลกในศตวรรษที่ 21 มีความแตกต่างจากในอดีตมาก มีการเคลื่อนย้ายผู้คน สื่อเทคโนโลยี           

และทรัพยากรต่าง ๆ จากทั่วทุกมุมโลกอย่างรวดเร็วและสะดวก มีความเชื ่อมโยงทางเศรษฐกิจ สังคม 

การเมือง  การปกครองระหว่างภูมิภาค ประเทศ สังคมและชุมชน มีความซับซ้อนและเปลี่ยนแปลงของความรู้

และข้อมูลข่าวสารตลอดเวลาอย่างเป็นพลวัต Whitehead (1931) อธิบายว่า ในอดีตช่วงอายุของคนคนหนึ่ง

อาจมีเรื่องราวการเปลี่ยนแปลงให้พบเห็นน้อยต่างจากในปัจจุบันที่ในช่วงอายุคนคนหนึ่งมีเหตุการณ์ต่าง ๆ                                           

ในสังคมเกิดขึ้นมากมาย วิถีชีวิตและการทำงานในศตวรรษที่ 21 มีความแตกต่า งจากอดีต มีความเปิดกว้าง 

ยอมรับและให้ความสำคัญกับข้อมูลความรู ้และข่าวสารที ่หลากหลาย การแลกเปลี ่ยนเรียนรู ้ร่วมกัน                               

มีความจำเป็นอย่างยิ่ง ผู ้คนในศตวรรษนี้จึงไม่สามารถใช้ความรู้และทักษะบางอย่างในอดีตมาแก้ปัญหา        

ในปัจจุบันได้ดี   

การจัดการศึกษาและการเรียนรู ้ในศตวรรษที่ 21 คือ การส่งเสริมทักษะการเรียนรู ้ตลอดชีวิต       

ให้กับผู้คน การจัดการศึกษาและการเรียนรู้ควรมีเป้าหมายสำคัญในการพัฒนาคนในฐานะพลเมืองให้เป็นมนุษย์    

ที่สมบูรณ์ทั้งร่างกายและจิตใจ สติปัญญา ความรู้และคุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการดำรงชีวิตอย่าง

สมดุลมีทักษะจำเป็นและสามารถอยู ่ร ่วมกับผู ้อื ่นอย่างมีความสุข มีภาวะผู ้นำการเรียนรู ้ด ้วยตนเอง             

อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต โดยเน้นการเรียนรู้เพื ่อสร้างเสริมแรงบันดาลใจให้มีชีวิตอยู่อย่างมีความหมาย           

การเรียนรู้เพื่อบ่มเพาะความคิดสร้างสรรค์ ความสามารถในการรังสรรค์สิ ่งใหม่ ๆ การเรียนรู้เพื่อปลูกฝัง             

จิตสาธารณะ ยึดประโยชน์ส่วนรวม และการเรียนรู้เพื่อการนำไปปฏิบัติ มุ่งสร้างการทำงานให้เกิดผลสัมฤทธิ์ 

เป็นพลเมืองที่มีคุณภาพ พ่ึงพาตนเองได้และดำเนินชีวิตอย่างมีความสุข ทั้งนี้หลักสูตรและวิธีการจัดการศึกษา

และการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ควรจัดให้ผู ้เรียนได้เรียนรู้และพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง มิ ใช่การจดจำ

เนื ้อหาวิชาเน้นการเรียนรู ้ที ่เกิดจากความต้องการของผู ้เรียนอย่างแท้จริงและลงมือปฏิบั ติเพื ่อให้เกิด

ประสบการณ์ตรงและต่อยอดความรู้นั้นได้ด้วยตนเอง ผู้สอนต้องสามารถสร้างและออกแบบสภาพแวดล้อม         

ในการเร ียนรู ้ท ี ่ม ีบรรยากาศเกื ้อหนุนและเอื ้อต่อการเร ียนรู ้อย่างมีเป้าหมาย การเชื ่อมโยงความรู้                   

หรือแลกเปลี่ยนความรู้กับชุมชนและสังคมโดยรวม จัดการเรียนรู้ผ่านบริบทความเป็นจริง และการสร้างโอกาส

ให้ผู้เรียนได้เข้าถึงสื่อเทคโนโลยี เครื่องมือ และแหล่งเรียนรู้ที่มีคุณภาพ ซึ่งการประยุกต์ใช้ทักษะการเรียนรู้        

ในศตวรรษที่ 21 ในบริบทห้องเรียน เช่น หลักสูตรและการเรียนการสอนทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 

ครูผู้สอนควรให้ความสำคัญกับการจัดการเรียนรู้ตามทักษะที่ระบุข้างต้น เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ประยุกต์

ความรู ้และทักษะในรายวิชาต่าง ๆ ที ่หลากหลาย โดยควรเน้นที ่การจัดการเรียนการสอนตามทักษะ/           

สมรรถนะ (competency-based approach) นำวิธ ีการและนวัตกรรมการเร ียนรู ้โดยการบูรณาการ



เทคโนโลยีมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนที่เน้นการคิดวิเคราะห์และทักษะการคิดขั ้นสูง และการใช้          

ป ัญหาเป็นฐานการเร ียนร ู ้ท ี ่สำค ัญ ( inquiry- and problem-based approaches) กระตุ ้นและสร ้าง                

การมีส่วนร่วมกับชุมชนโดยการระดมสรรพกำลัง และทรัพยากรการเรียนรู้ในชุมชนมาสนับสนุนการเรียน         

การสอน เป็นต้น (https://www.trueplookpanya.com/dhamma/content/66054) 

สอดคล้องกับเจตนารมณ์ของพระราชบัญญัติพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา พ.ศ. 2562 (พระราชบัญญัติ

พื้นที่นวัตกรรมการศึกษา, 2562) กล่าวไว้ในมาตรา 5 พื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจัดตั้งขึ้นเพื่อวัตถุประสงค์     

1) คิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของผู้เรียน 

รวมทั้งเพื่อดำเนินการให้มีการขยายผลไปใช้ในสถานศึกษาขั้นพื้นฐานอื่น 2) ลดความเหลื่อมล้ำในการศึกษา           

3) กระจายอำนาจและให้อิสระแก่หน่วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานำร่องในพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา 

และ 4) สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกันระหว่างภาครัฐ องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น 

ภาคเอกชน และภาคประชาสังคมในพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา และมาตรา 25 หลักสูตรแกนกลางการศึกษา  

ขั ้นพื ้นฐานที่ได้รับการปรับเพื ่อนำไปใช้ตามมาตรา 20 (4) ต้องครอบคลุมสมรรถนะสำคัญของผู ้เร ียน

คุณลักษณะอันพึงประสงค์และมาตรฐานการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานตามกฎหมาย

ว่าด้วยการศึกษาแห่งชาติโดยต้องจัดสาระการเรียนรู้รายวิชาให้หลากหลายและสอดคล้องกับความสามารถ

ความถนัดหรือความสนใจของผู้เรียน และสภาพภูมิสังคมในกรณีที่สถานศึกษานำร่องต้องการปรับหลักสูตร

เพิ่มเติมจากหลักสูตรตามมาตรา 20 (4) ต้องขอความเห็นชอบจากคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน     

และคณะกรรมการขับเคลื่อนให้ถือว่าการจัดการเรียนการสอนในหลักสูตรตามวรรคหนึ่งและวรรคสอง       

เป็นการจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานตามกฎหมายว่าด้วยการศึกษา

แห่งชาติ (พระราชบัญญัติพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา, 2562)  

กอรปกับจังหวัดสุโขทัย เป็นหนึ่งในพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา (Education Sandbox) ของจำนวน

ทั้งหมด 19 จังหวัด โดยจังหวัดสุโขทัยมีสถานศึกษานำร่องพื ้นที ่นวัตกรรมการศึกษา จำนวน 31 แห่ง                    

โดยการขับเคลื่อนของคณะกรรมการขับเคลื่อนพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัย ซึ่งมีแนวดำเนินการ

ส่งเสริมและสนับสนุนให้สถานศึกษานำร่องพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาในการปรับหลักสูตรการเรียนรู้แนวใหม่ 

บนฐานความคิด “ทักษะในศตวรรษที่ 21” และการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน ซึ่งสอดคล้องกับ

แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 พ.ศ. 2566–2570, แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560-

2579, มาตรฐานการศึกษาชาติ พ.ศ. 2561 และพระราชบัญญัติพื ้นที ่นวัตกรรมการศึกษา พ.ศ. 2562       

ตามมาตรา 20 (4) ตลอดจนให้เหมาะสมตามบริบทของสถานศึกษา ดังนั้นสำนักงานศึกษาธิการจังหวัดสุโขทัย 

ในฐานะหน่วยงานหลักในการขับเคลื่อนพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัย จึงร่วมกับคณะอนุกรรมการ

คิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู ้เพื ่อยกระดับผลสัมฤทธิ ์ทางการศึกษาของผู ้เร ียน               

ส่งเสริมให้มีการจัดทำกรอบหลักสูตรสถานศึกษานำร่องพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัย อิงหลักสูตร



แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 อีกทั้งมีการจัดทำร่วมกับผู้บริหารสถานศึกษา ครู บุคลากร                  

ทางการศึกษาและผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง เพื่อรองรับความท้าทายและการเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ ที่จะเกิดขึ้นกั บ

จังหวัดสุโขทัย และประเทศไทยในศตวรรษท่ี 21 

ทักษะที่จำเป็นในศตวรรษที่ 21 เป็นทักษะที่สำคัญในการใช้ชีวิตและทำงานในศตวรรษที่ 21          

ที่นำมาใช้เป็นทิศทางการพัฒนาผู้เรียนตามกรอบหลักสูตรสถานศึกษานำร่องพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัด

สุโขทัย โดยยึดทักษะการเรียนรู้ตามแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560-2579 ซึ่งนำทักษะที่สำคัญมากำหนด

ไว้ในแต่ละระดับ ดังนี้  

  1. กรอบหลักส ูตรสถานศึกษาระดับปฐมว ัย ได ้แก่ 1) ท ักษะการเร ียนร ู ้และนว ัตกรรม                       

2) ทักษะสารสนเทศ สื่อ เทคโนโลยี และ 3) ทักษะชีวิต  

  2. กรอบหล ักส ูตรสถานศึกษาระด ับช ั ้นประถมศึกษา ถ ึง ระด ับม ัธยมศ ึกษาตอนปลาย                         

มีทักษะที่จำเป็นในการเรียนรู้ (3R 8C 2L) ดังนี้    

      3R ได้แก่ 1) Reading คือ สามารถอ่านออก 2) (W) Riteing คือ สามารถเขียนได้ 3) (A) Rithmatic    

คือ มีทักษะในการคำนวณ  

      8C ได้แก่ 1) Critical thinking and problem solving คือ มีทักษะการคิดวิเคราะห์ การคิด   

อย่างมีวิจารณญาณและสามารถแก้ไขปัญหาได้ 2) Creativity and innovation คือ การคิดอย่างสร้างสรรค์

และคิดเชิงนวัตกรรม 3) Cross-cultural understanding คือ ความเข้าใจในความแตกต่างของวัฒนธรรม   

และกระบวนการคิดข้ามวัฒนธรรม 4) Collaboration teamwork and leadership คือ ความร่วมมือ       

การทำงานเป็นทีม และภาวะความเป็นผู ้นำ 5) Communication information and media literacy                

คือมีทักษะในการสื่อสารและการรู้เท่าทันสื่อ 6) Computing and IT literacy คือ มีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์

และรู้เท่าทันเทคโนโลยี 7) Career and learning skills คือ มีทักษะอาชีพและการเรียนรู้ 8) Compassion 

คือ มีความเมตตากรุณา มีคุณธรรม และมีระเบียบวินัย  

     2L ได้แก่ 1) Learning คือ ทักษะการเรียนรู้  2) Leadership คือ ทักษะความเป็นผู้นำ   

 
การจัดการเรียนการสอนโดยใชชุมชนเปน็ฐาน  
กัญญาณัฐ สิมสวัสดิ ์ (2565) ได้กล่าวว่า เป็นรูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่เนนใหผู้ เรียน                   

ได้เกิดการเรียนรูจากการได้ปฏิบัติงานจากสถานการณจริงของชุมชน เชน การไปศึกษาเรื่องประวัติศาสตร 
วัฒนธรรม การทำมาหากิน หัตถกรรม การศึกษาองคกรในชุมชนนอกเหนือไปจากการเรียนในโรงเรียน                     
เพื ่อให ผู้ เร ียนสามารถเข าใจกระบวนการเร ียนรู  พ ัฒนาทักษะทางว ิชาช ีพ ทักษะทางส ังคม และ                       
ความรับผิดชอบตอสังคมใหกับนักเรียนและยังเป็นการสงเสริมใหสถานศึกษามีอิสระในด้านวิชาการ                 
โดยมีสวนร่วมกับชุมชนในการพัฒนาการศึกษาอย่างยั่งยืน  

 



แนวทางการจัดการเรียนการสอนโดยใชชุมชนเป็นฐาน  
1. การเรียนเพื่อรู (Learning to know) หมายถึง การเรียนเพื่อพัฒนากระบวนการคิดกระบวนการ

เรียนรูการแสวงหาความรูและวิธีการเรียนรูของผู้เรียน เพื่อใหสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดตลอดชีวิต 
กระบวนการเรียนรูเนนการฝกสติสมาธิความจำ ความคิด  ผสานกับสภาพจริงและประสบการณในการปฏิบัติ   

2. การเรียนรู เพ่ือปฏิบัติไดจริง (Learning to do) หมายถึง การเรียนเพื ่อพัฒนาความสามารถ              
และความชํานาญ รวมทั้งสมรรถนะทางดานวิชาชีพ สามารถปฏิบัติงานเปนหมูคณะ ปรับประยุกตองคความรู
ไปสูการปฏิบัติงานและอาชีพไดอยางเหมาะสม กระบวนการเรียนการสอนบูรณาการระหวางความรูภาคทฤษฎี
และการฝกปฏิบัติงานที่เนนประสบการณตาง ๆ ทางสังคม  

3. การเรียนรูเพื่อที่จะอยูรวมกันและการเรียนรูที่จะอยูรวมกับผูอื่น (Learning to Live Together) 
หมายถึง การเรียนเพื่อใหผูเรียนสามารถดํารงชีวิตอยูรวมกับผูอื่นในสังคมพหุวัฒนธรรมไดอยางมีความสุข             
มีความตระหนักในการพึ ่งพาอาศัยซึ ่งกันและกัน การแก ปญหาการจัดการความขัดแย งดวยสันติว ิธี                     
มีความเคารพสิทธิและศักดิ์ศรีความเปนมนุษยและเขาใจความหลากหลายทางดานวัฒนธรรม ประเพณี                  
ความเชื่อ ของแตละบุคคลในสังคม  

4. การเรียนรู เพื่อชีวิต (Learning to Be) หมายถึง การเรียนเพื่อพัฒนาผู เรียนทุกดาน ทั้งจิตใจ             
และรางกาย สติปญญา ใหความสําคัญกับจินตนาการและความคิดสรางสรรค ภาษาและวัฒนธรรม เพ่ือพัฒนา
ความเปนมนุษยที่สมบูรณมีความรับผิดชอบตอสังคม สิ่งแวดลอม ศีลธรรม สามารถปรับตัวและปรับปรุง
บุคลิกภาพของตน เขาใจตนเองและผูอ่ืน 

กลยุทธการจัดการเรียนรูโดยใชชุมชนเปนฐาน  
การจัดการเรียนรูโดยใชชุมชนเปนฐานมีหลายรูปแบบ เปนการผสมผสานทั้งทฤษฎีและการปฏิบัติ             

ซ่ึง Melaville, Berg and Blank (2015 : 36 - 45) ไดสรุปกลยุทธการจัดการเรียนรูโดยใชชุมชนเปนฐานไว            
6 กลยุทธ ดังนี้ 

1.  การให บร ิการช ุมชนเช ิ งว ิชาการ (Academically Based Community Service : ABCS)                    
จะเชื่อมตอภารกิจดานการศึกษาของสถานศึกษากับชุมชนที่ลอมรอบ ทั้งสถาบันอุดมศึกษาและโรงเรียน           
ของรัฐจะถูกออกแบบมาเพื่อมุงเนนในการฟนฟูชุมชน หลักการสําคัญของการใหบริการชุมชนเชิงวิชาการ             
คือ การรวมกันแกปญหาที่เกิดขึ้นในโลกแหงความเปนจริง ชวยใหผูเรียนไดพัฒนาความเปนพลเมืองในสังคม 
ประชาธิปไตยโดยการใหบริการแกชุมชนรูปแบบนี้เริ่มตนจากความตองการของชุมชน กระบวนการเรียนรู               
การวิจัยและการดําเนินการตาง ๆ ในวันที่มีการเรียนการสอนตามปกติและหลังเลิกเรียน  

2. การศึกษาความเปนพลเมือง (Civic Education) มีจุดมุงหมายเพื ่อเตรียมความเปนพลเมือง                   
ที่มีพลังและรับผิดชอบสนับสนุนการมีสวนรวมทางการเมือง โดยใหประสบการณการเรียนรูที่เชื ่อมโยง              
การเรียนรูทางวิชาการของผู เรียนกับการมีสวนรวมของประชาชน ซึ ่งมีความสําคัญตอประชาธิปไตย                  
ตามรัฐธรรมนูญ มีหลักการสําคัญ คือ    

  
 



   2.1) สนับสนุนการมีสวนรวมของผูเรียนในบทบาทของพลเมืองอยางชัดเจน     
   2.2) สะทอนถึงเจตนาและความพยายามมุงเนนที่ผลลัพธของความเปนพลเมือง     
   2.3) ใหประสบการณการเรียนรูที่ใหผูเรียนสามารถเชื่อมโยงการเรียนรูในหองเรียนและการมีสวน      

รวมของประชาชน     
   2.4) เนนแนวคิดท่ีจําเปนตอระบอบประชาธิปไตย    
   2.5) ชวยใหผูเรียนเห็นความเชื่อมโยงระหวางแนวความคิดประชาธิปไตยกับชีวิตของตนเอง  
3. การศึกษาดานสิ่งแวดลอม (Environmental Education) เปนการใชประโยชนจากความอยากรู

อยากเห็นของผูเรียนในประเด็นที่เกี่ยวกับโลกธรรมชาติและความสัมพันธทางสังคม โดยใชสภาพแวดลอม            
ของโรงเรียนและชุมชนเปนกรอบใหผูเรียนสรางการเรียนรูของตนเองกลยุทธนี้ไมไดมุงเนนการเรียนรูเกี่ยวกับ
สภาพแวดลอมเปนหลักแตจะใชสิ ่งแวดลอมสรางความสนใจของผู เรียนกอน โดยมีหลักการสําคัญ คือ          
จะตองสอนแนวคิดทางนิเวศวิทยาที่สําคัญและความสัมพันธในระบบนิเวศ เสริมสรางความรูที่ลุมลึกเกี่ยวกับ      
ปญหาสิ่งแวดลอม ใหผูเรียนลงพื้นที่จริงเพื่อศึกษาสภาพแวดลอมในชุมชนอยางเหมาะสม เพื่อกระตุนใหเกิด
การเปลี ่ยนแปลงพฤติกรรมส วนบุคคลในเชิงบวกฝกทักษะการคิดวิ เคราะหและการสืบเสาะเรียนรู                 
จากการลงมือปฏิบัติรวมทั้งปลูกฝงทักษะความเปนพลเมืองในการมีสวนรวมแกไขปญหาชุมชน  

4. การเรียนรูโดยใชสถานที่เปนฐาน (Place-Based Learning) หรือ“การเรียนรูเชิงประสบการณ” 
จะใชประวัติศาสตรสภาพแวดลอม วัฒนธรรม และเศรษฐกิจ ที ่เปนเอกลักษณของชุมชน เปนบริบท               
ในการเรียนรูการทํางานของผูเรียนตามความตองการและความสนใจของสมาชิกชุมชน โดยชุมชนทําหนาที่               
เปนแหลงขอมลูและใหความรวมมือในทุก ๆ ดานโรงเรียนและชุมชนมีสวนรวมในการทํางาน เพ่ือทําใหทองถิ่น
เปนแหลงเรียนรูการทํางานและการใชชีวิตที่ดีโดยชุมชนมีบทบาทเปนที่ปรึกษาใหกับผูเรียนมีการเรียนรู             
และทํางานรวมกันระหวางผูเรียน ครู ผู้บริหารโรงเรียน และ คนในชุมชนรวมทั้งมีสวนรวมในการประเมิน                   
ผลการเรียนของผูเรียน โดยใชวิธีการและเครื่องมือที่หลากหลาย  

5. การเรียนรูโดยการบริการ (Service Learning) เปนการบูรณาการระหวางการใหบริการชุมชน           
กับการศึกษาเนื้อหาสาระตามหลักสูตร เพื่อเสริมสรางความรับผิดชอบตอประชาสังคมและชุมชน กิจกรรม             
การใหบริการที ่ผู เร ียนกําหนดขึ ้นตองตอบสนองความตองการของชุมชน และเชื ่อมโยงกับเป าหมาย                 
ของการเรียนรูตามหลักสูตรโดยมีหลักการสําคัญ คือ     

   5.1) เปนการเรียนรูแบบบูรณาการที่มีเปาหมายดานความรู้ ความสามารถทักษะที่ชัดเจน     
   5.2) การบริการตอบสนองความตองการของชุมชนที่แทจริง มีชวงเวลาการปฏิบัติอยางเหมาะสม 

เกิดประโยชนทั้งตอผูเรียนและชุมชน     
   5.3) มีการร วมมือระหว างผู เกี ่ยวของเปนจํานวนมาก โดยผู เกี ่ยวของทั ้งหมดมีส วนรวม                     

ในการวางแผนการใหบริการและทุกฝายไดรับประโยชนรวมกัน     
   5.4) ผูเรียนมีสวนรวมในการวางแผนโครงการ และดําเนินการตามภาระงานที่ไดรับมอบหมาย     
   5.5) การสะทอนคิดซึ่งเกิดขึ้นกอน ระหวาง และหลังการเรียนรู  



   5.6) ผู เร ียนมีสวนรวมในการประเมินผลการเร ียนรู  โดยมีเปาหมายเพื ่อวัดความกาวหนา                   
ในการเรียนรูของตน  

6. การเรียนรูโดยการใชการทํางานเปนฐาน (Work-Based Learning) เปนกลยุทธที่จะชวยใหผูเรยีน
ใชเวลากับผูที่มีประสบการณเพ่ือขอคําปรึกษา หรือการใหขอมูลเพื่อเรียนรูเกี่ยวกับอาชีพ และซึมซับแบบอยาง
ที่ดีจากผูมีประสบการณกลยุทธการจัดการเรียนรูดังกลาวขางตนไมอาจแบงกันอยางชัดเจนตายตัว ขึ้นอยูกับ
บริบทและวัตถุประสงคของกิจกรรมหรือโครงการที ่เฉพาะเจาะจง บางครั ้งอาจใชสลับกันหรือรวมกัน                     
กับการจัดการเรียนรูโดยใชชุมชนเปนฐาน ดังนั้น การนําไปใชจะตองระบุกลยุทธและเปาหมายการจัดการเรียน
รูอยางชัดเจน อนึ ่งการจัดการเรียนรู โดยใชชุมชนเปนฐานยังมีเงื ่อนไขสําคัญที ่ทําใหประสบผลสําเร็จ                  
ประกอบดวยชุมชนใหการสงเสริม สนับสนุนและมีสวนรวมในทุกขั้นตอน ผูเรียนลงพื้นที่ในชุมชนเพื่อเก็บ       
ขอมูลดวยตนเอง ฝกการคิดและการแกปญหาจากสถานการณจริงที่พบในชุมชน และมีการยึดหยุนเวลา           
ในการจัดการเรียนรูใหเหมาะสมกับกิจกรรมนอกหองเรียน นอกจากนี้ยังพบวา ในการจัดการเรียนรูโดยใช     
ชุมชนเปนฐานนั้นประกอบไปดวยการสรางเครือขายทางการศึกษา (Partnership) กระบวนการทํางานรวมกัน
ระหวางเครือขาย (Procession) และการมีสวนรวมระหวางชุมชนและผูเรียน (Public Participation)  

 
กระบวนการจัดการเรียนรูโดยใชชุมชนเปนฐาน ประกอบดวยขั้นตอนสำคัญ ดังนี้ 
   1.1 ขั้นวางแผนและเตรียมการ     
       1) ศกึษาชุมชน     
       2) วิเคราะหหลักสูตร     
       3) ประชุมชี้แจง     
       4) ออกแบบการเรียนรู้ 
   1.2 ขั้นดําเนินการ     
       1) ใชกลยุทธการจัดการเรียนรูประยุกตกับการเรียนรูดวยโครงงาน     
       2) เรียนรูในชุมชน     
       3) สะทอนคิด (reflection)  
   1.3 ประเมินผล     
       1) ประเมินผูเรียนตามสภาพจริง     
       2) ใชวิธีการและเครื่องมือที่หลากหลาย 
แนวทางการวัดและประเมินผล  
แนวทางการวัดและประเมินผลจัดการเรียนรูโดยใชชุมชนเปนฐาน แบงออกเปน     
1. การประเมินการเขียน (Written assessment) การเขียนบันทึกสะทอนคิด (Reflection Journal) 

เปนหัวใจสําคัญของการจัดการเรียนรูโดยใชชุมชนเปนฐาน เปนการสงเสริมใหผูเรียนตรวจสอบประสบการณ
ของตนในดานผลการเร ียนรู ตามหลักส ูตร ทักษะส วนบุคคล และการมีส วนรวมกับชุมชนในฐานะ                            
ที่เปนสวนหนึ่งของชุมชน     



2. การนําเสนอดวยปากเปลา (Oral assessment) เปนการประเมินเพื่อสังเกตผูเรียนในการนําเสนอ
ความรูเกี่ยวกับประเด็นที่ได้เรียนรูรวมถึงการประเมินความเขาใจและทักษะการนําเสนอของผูเรียนในระหวาง
การนําเสนอผูสอนสามารถใหขอเสนอแนะในทันทีเมื่อพบวาผูเรียนมีความเขาใจที่คลาดเคลื่อน พรอมทั้ง           
เติมเต็มความรูใหกับผูเรียนดวย     

3. การใชแบบประเมินมาตราสวนประมาณคา (Research scales) สําหรับประเมินทักษะตาง ๆ           
เชน การคิดอยางมีว ิจารณญาณ ทักษะการแกปญหา เปนตน แนวทางการประเมินดังกล าวขางตน                      
เปนการประเมินตามสภาพจริงโดยครูชุมชนและนักเรียนประเมินรวมกัน ใชวิธีการและเครื่องมือที่หลากหลาย                          
ซึ่งจะสะทอนความสามารถท่ีแทจริงของผูเรียนไดอยางครอบคลุมแนวทางการวัดและประเมินผล 

 
2. วัตถุประสงค์ของการจัดทำคู่มือ 
     1.1 เพื่อเป็นแนวทางสำหรับสถานศึกษานำร่องในพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา รวมทั้งสถานศึกษาทั่วไป                
ที่สนใจนำไปใช้ในการจัดทำหลักสูตรสถานศึกษานำร่องพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัย 
     1.2 เพื่อเป็นแนวทางสำหรับคณะกรรมการขับเคลื่อนสถานศึกษานำร่องในพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา       
ใช้เป็นแนวทางในการพิจารณาให้ความเห็นชอบหลักสูตรฐานสมรรถนะของสถานศึกษา 
      1.3 เพื ่อเป็นแนวทางสำหรับผู ้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์  นักการศึกษา นักวิชาการ ผู ้รู้
ผู้เชี่ยวชาญ และครูในการทำหน้าที่เป็นพี่เลี้ยงทางวิชาการ (coach) ให้แก่ สถานศึกษาโดยเฉพาะทางด้าน                
การพัฒนาหลักสูตร การจัดการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล รวมทั้งการบริหารจัดการหลักสูตร           
และการพัฒนาบุคลากร 
      1.4 เพื่อเป็นข้อมูลความรู้ แก่ อาจารย์ นิสิต นักศึกษา นักวิจัย ที่ทำงานด้านหลักสูตรและการสอน                  
หรือผู้สนใจ 
 



ส่วนที่ 2 

แนวทางการดำเนินงานของสถานศึกษานำร่อง 

แนวทางการดำเนินงานระดับสถานศึกษา 
สถานศึกษาเป็นหน่วยงานระดับปฏิบัติการที ่จะต้องนำกรอบหลักสูตรสถานศึกษานำร่องพื ้นที่

นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัย สู่การปฏิบัติ โดยสำนักงานศึกษาธิการจังหวัดสุโขทัย ในฐานะหน่วยงาน

หลักในการขับเคลื่อนพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัย ร่วมกับคณะอนุกรรมการคิดค้นและพัฒนา

นวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของผู้เรียน  เป็นผู้จัดทำและนำไปสู่     

การปฏิบัติให้เป็นรูปธรรม เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับท้องถิ่นของตนเอง เกิดความรัก ความผูกพัน และมี

ความภาคภูมิใจในท้องถิ่น ตลอดจนมีทักษะจำเป็นและสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นอย่างมีความสุข สถานศึกษาจึง

ต้องนำกรอบหลักสูตรสถานศึกษานำร่องพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัย  มาจัดทำรายละเอียดของ

เนื้อหาองค์ความรู้ที่เกี่ยวกับจังหวัดหรือท้องถิ่นให้เหมาะสมกับบริบทของสถานศึกษาและสภาพชุมชนนั้น ๆ 

ซึ่งมแีนวทางการดำเนินงานของสถานศึกษา ดังนี้ 

1. แต่งตั้งคณะกรรมการ/ คณะทำงาน ประกอบด้วย ผู้บริหารโรงเรียน ผู้นำศาสนา ผู้แทนชุมชน 

ผู้ทรงคุณวุฒิ ภูมิปัญญาท้องถิ่น คณะกรรมการสถานศึกษา ครูผู้สอน เพื่อร่วมกันพิจารณาจัดทำหลักสูตร

สถานศึกษาให้เหมาะสมกับบริบทของสถานศึกษาและสภาพชุมชนตามกรอบหลักสูตรระดับจังหวัดที่กำหนดไว้ 

2. วิเคราะห์กรอบหลักสูตรสถานศึกษานำร่องพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัย ที่กำหนดไว้   

เพื่อจะได้ทราบถึงขอบข่ายในการกำหนดรายละเอียดของเนื้อหาสาระองค์ความรู้ที ่เกี ่ยวข้องกับท้องถิ่น       

และสถานศึกษา 

3. วิเคราะห์สังเคราะห์ข้อมูลจากเอกสารและแหล่งข้อมูลต่าง ๆ อาทิ หลักสูตรแกนกลางการศึกษา 

ขั ้นพื ้นฐาน พุทธศักราช 2551 และมาตรฐานการเรียนรู ้และตัวชี ้ว ัด กลุ ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์         

และวิทยาศาสตร์ และสาระภูมิศาสตร์ในกลุ ่มสาระการเร ียนรู ้ส ังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม                        

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) พระราชบัญญัติพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา พ.ศ. 2562 ตามมาตรา 25 รวมทั้งศึกษา

สภาพ แนวโน้มการเปลี่ยนแปลง บริบทสภาพ ปัญหา ความต้องการของท้องถิ่น ชุมชน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน     

ของผู้เรียนในพ้ืนที่ เป็นต้น (เพ่ือจะได้พิจารณาว่าควรนำกรอบหลักสูตรจังหวัดไปอยู่ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ใด ชั้นใด 

สอดแทรกในรายวิชาพ้ืนฐานใด หรือเป็นรายวิชาเพ่ิมเติม และควรมีเนื้อหาในการจัดการเรียนรู้มากน้อยเพียงใด) 

4. จัดทำหลักสูตรของสถานศึกษานำร่องพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา ให้เหมาะสมและสอดคล้องกับ

บริบทและจุดเน้นของสถานศึกษา ซึ่งอาจจำแนกเป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ เป็นรายชั้น รายละเอียดของ

หลักสูตร ได้แก่ วิสัยทัศน์ พันธกิจ สมรรถนะหลัก คุณลักษณะอันพึงประสงค์ สาระการเรียนรู้โครงสร้าง

หลักสูตรสถานศึกษา คำอธิบายรายวิชา/ กิจกรรม การวัดและประเมินผลและเกณฑ์การจบการศึกษา        

พร้อมทั้งจัดทำเอกสารระเบียบการวัดและประเมินผล ให้ตรงตามเป้าหมายของกรอบหลักสูตรฯ ที่กำหนด 



5. สอดแทรกหรือบูรณาการในรายวิชาพ้ืนฐานได้ท้ัง 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ภายใต้หลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

และวิทยาศาสตร์ และสาระภูมิศาสตร์ในกลุ ่มสาระการเร ียนรู ้ส ังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม                  

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) โดยมีภาคีเครือข่ายเข้ามามีส่วนร่วมในการจัดการศึกษาในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การทำ

ข้อตกลงร่วมกัน (MOU)/ หลักสูตรระยะสั้น/ โครงการ/ กิจกรรมพิเศษต่าง ๆ ร่วมกับอาชีวศึกษา มหาวิทยาลัย

ในพ้ืนที่ สำนักงานส่งเสริมการเรียนรู้จังหวัดสุโขทัย สำนักศิลปากรที่ 6 สุโขทัย เป็นต้น 

6. จัดทำเป็นรายวิชาเพ่ิมเติมโดยสถานศึกษาเป็นผู้กำหนดผลการเรียนรู้ที่มีความเหมาะสมครอบคลุม

กับสาระการเรียนรู้และลักษณะธรรมชาติของรายวิชาเพ่ิมเติมนั้น ๆ 

7. จัดทำเป็นกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เช่น กิจกรรมชุมนุม 

8. รับฟังความคิดเห็นจากผู้เกี่ยวข้อง อาทิ ครูผู้สอน ผู้ปกครอง ปราชญ์ในชุมชน และหน่วยงานธุรกิจ

เป็นต้น เพ่ือนำข้อคิดเห็นจากฝ่ายต่าง ๆ มาปรับปรุงกรอบหลักสูตรให้มีความเหมาะสมชัดเจนยิ่งขึ้น 

9. เสนอประธานคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานเพื่อให้ความเห็นชอบ 

10. เสนอคณะกรรมการขับเคลื่อนพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัยเพื่อให้ความเห็นชอบ     

และประกาศใช้หลักสูตร 

11. สถานศึกษานำร่องนำหลักสูตรที ่ได้ร ับความเห็นชอบและประกาศให้ใช้หลักสูตร ไปใช้ใน                 

การจัดการเรียนการสอนในสถานศึกษา 

12. สถานศึกษานำร่อง นิเทศ ติดตาม และประเมินผลการใช้หลักสูตร และนำมาปรับปรุงแก้ไข 

 

แนวทางการนำกรอบหลักสูตรสถานศึกษานำร่องพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัยไปประยุกต์ใช้   

ในสถานศึกษานำร่อง 

การนำกรอบหลักสูตรสถานศึกษานำร่องพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัยสู่การพัฒนาหลักสูตร

สถานศึกษาแต่ละระดับชั้น ในสาระเนื้อหานี้มีประเด็นหรือมีแนวทางบูรณาการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 

ระดับการศึกษาปฐมวัย 

 แนวทางการจัดทำหลักสูตรบูรณาการ 

1. สถานศึกษานำร่องพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัยนำกรอบหลักสูตรไปใช้โดยคำนึงถึง   

ความเหมาะสมกับเด็กและสาระท้องถิ่น 

2. สถานศึกษานำร่องพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัย ต้องรู้ถึงเป้าหมาย และจัดการเรียนรู้

บูรณาการให้สอดคล้องกับภูมิปัญญา วัฒนธรรม ประเพณีของท้องถิ่น และวิถีสุโขทัย 

3. สอดแทรกหรือบูรณาการในสาระการเรียนรู้ทั้ง 4 สาระ ที่มีตัวชี้วัดที่บ่งบอกถึงความเป็นท้องถิ่น 

โดยอาจปรับกิจกรรมการเรียนการสอน ปรับเนื้อหา ปรับ/ เลือกใช้สื่อการเรียนรู้บูรณาการใน 6 กิจกรรมหลัก 

 



แนวทางการจัดทำหลักสูตรสาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 

การกำหนดเนื ้อหาสาระการเรียนรู ้ท้องถิ ่น เพื ่อให้สถานศึกษานำไปใช้จัดประสบการณ์ให้ เด็ก          

ได้เรียนรู้เกี่ยวกับท้องถิ่นเอง ทั้งด้านความสำคัญ ประวัติความเป็นมา สภาพภูมิประเทศ ภูมิอากาศ สภาพ

เศรษฐกิจ วิถีการดำรงชีวิต ศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณี ภูมิปัญญา ฯลฯ ตลอดจนสภาพปัญหาในชุมชน     

และสังคมนั้น ๆ อันจะทำให้เด็กเกิดความรักความผูกพัน มีความภาคภูมิใจในท้องถิ่นของตน 

แนวทางการพัฒนาผู้เรียนตามอัตลักษณ์ท้องถิ่น 

1. ศึกษาสภาพการพัฒนาเด็กที่เหมาะสมกับอัตลักษณ์ท้องถิ่น 

2. ศึกษาการดำเนินงานของสถานศึกษาท่ีมีวิธีปฏิบัติที่ดีต่อเด็ก 

3. จัดทำแนวทางการพัฒนาอัตลักษณ์ท้องถิ่น 

4. ตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสม แนวทางการพัฒนาเด็กตามอัตลักษณ์ท้องถิ่นโดยรวม 

แนวทางการจัดกิจกรรมการบูรณาการสาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 

ปรับกิจกรรมการเรียนการสอนหรือจัดกิจกรรมเสริมหรือบูรณาการในหน่วยการเรียนรู ้ หรือ                              

6 กิจกรรมหลักตามตารางประจำวัน เพื่อให้เด็กมีประสบการณ์การเรียนรู้เกี ่ยวกับท้องถิ่นของตนเองตาม

เป้าหมาย/จุดเน้นที่กำหนดในกรอบหลักสูตรระดับจังหวัด ทั้งนี้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ครูผู้สอนอาจเชิญ

วิทยากร ภูมิปัญญาท้องถิ่น หรือนำเด็กออกไปเรียนรู้สภาพจริงในท้องถิ่นก็จะทำให้การเรียนรู้มีความหมาย         

ต่อเด็กมากยิ่งขึ้น 

ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

แนวทางการจัดทำหลักสูตรบูรณาการ 

1. สถานศึกษานำร่องพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัย นำกรอบหลักสูตรไปใช้ต้องคำนึงถึง

ความเหมาะสมกับผู้เรียนและสาระท้องถิ่น 

2. สถานศึกษานำร่องพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัย ต้องรู้ถึงเป้าหมาย และจัดการเรียนรู้ให้

สอดคล้องกับหลักสูตรท้องถิ่น 

3. สอดแทรกในรายวิชาพ้ืนฐาน ที่มีตัวชี้วัดที่บ่งบอกถึงความเป็นท้องถิ่น โดยอาจปรับกิจกรรม 

การเรียนการสอน ปรับเนื้อหา ปรับ/เลือกใช้สื่อการเรียนรู้บูรณาการในรายวิชาต่าง ๆ 

4. จัดทำเป็นรายวิชาเพ่ิมเติม 

5. จัดทำเป็นกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

6. จัดทำเป็นกิจกรรมเสริมหลักสูตร 

7. บูรณาการวิถีชีวิตในสถานศึกษา 

แนวทางการจัดทำหลักสูตรสาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 

การกำหนดเนื้อหาสาระการเรียนรู้ท้องถิ่น เพื่อให้สถานศึกษานำไปใช้จัดประสบการณ์ให้ผู ้เรียน        

ได้เรียนรู ้เกี ่ยวกับท้องถิ ่นเอง ทั ้งด้านความสำคัญ ประวัติความเป็นมา สภาพภูมิประเทศ ภูมิอ ากาศ          



สภาพเศรษฐกิจ วิถีการดำรงชีวิต ศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณี ภูมิปัญญา ฯลฯ ตลอดจนสภาพปัญหาในชุมชน

และสังคมนั้น ๆ อันจะทำให้ผู้เรียนเกิดความรักความผูกพัน มีความภาคภูมิใจ ในท้องถิ่นของตน 

แนวทางการพัฒนาผู้เรียนตามอัตลักษณ์ของท้องถิ่น 

1. ศึกษาสภาพการพัฒนาผู้เรียนที่เหมาะสมกับอัตลักษณ์ท้องถิ่น 

2. ศึกษาการดำเนินงานของสถานศึกษาท่ีมีวิธีปฏิบัติที่ดีต่อผู้เรียน 

3. จัดทำแนวทางการพัฒนาอัตลักษณ์ท้องถิ่น 

4. ตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสม แนวทางการพัฒนาผู้เรียนตามอัตลักษณ์ท้องถิ่น

โดยรวม 

แนวทางการจัดกิจกรรมการบูรณาการสาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 

ปรับกิจกรรมการเรียนการสอนหรือจัดกิจกรรมเสริมหรือบูรณาการในรายวิชาต่าง  ๆ เพื่อให้ผู้เรียน    

มีประสบการณ์การเรียนรู้เกี ่ยวกับท้องถิ่นของตนเอง ตามมาตรฐานการเรียนรู้ที ่กำหนดไว้ ในกลุ่มสาระ       

การเรียนรู้ และระดับชั้นนั้น ๆ เช่น ค่ายยุวเกษตร ทัศนศึกษา ค่ายวิทยาศาสตร์ท้องถิ่น  ค่ายทักษะอาชีพ     

ค่ายวิถีพุทธ ทั้งนี้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ครูผู้สอนอาจเชิญวิทยากร ภูมิปัญญาท้องถิ่น หรือนำนักเรียน

ออกไปเรียนรู้สภาพจริงในท้องถิ่นก็จะทำให้การเรียนรู้มีความหมายต่อผู้เรียนมากยิ่งขึ้น 
 

แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างเอกลักษณ์เชิงพื้นที่การศึกษา 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน ซึ่งเป็นกลยุทธ์การสอนที่เชื่อมโยงเนื้อหาสาระในบทเรียน       

ให้สัมพันธ์กับชุมชน ผ่านการบูรณาการสาระความรู้ในหลายศาสตร์กับประเด็นปัญหาในโลกท่ีเป็นจริงและเป็น

เรื่องใกล้ตัวในชุมชน และสิ่งแวดล้อมของผู้เรียน เน้นทักษะการคิด การแก้ปัญหา เรียนรู้ผ่านประสบการณ์ตรง

จากการลงมือปฏิบัติจริง มีการประเมินผลตามสภาพจริง โดยการมีส่วนร่วมจากผู้ที่เก่ียวข้องกระบวนการ 

จัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 

1. ศึกษาวิเคราะห์กรอบหลักสูตรสถานศึกษานำร่องพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัย 

2. วิเคราะห์แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น/จังหวัด 

3. กำหนดรูปแบบ/ วิธีการบูรณาการ 

4. ออกแบบหน่วยการเรียนรู้แบบบูรณาการ โดยใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่นเป็นฐาน 

5. ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ 

6. ดำเนินการจัดการเรียนรู้ 

7. ประเมินผลการเรียนรู้ 
 

 



ส่วนที่ 3  

กรอบหลักสูตรสถานศึกษานำร่องพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัย 
 

วิสัยทัศน์กรอบหลักสูตรสถานศึกษานำร่องพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัย 

 “มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ให้เป็นมนุษย์ที่สมดุลทั้งร่างกาย ความรู้ คุณธรรม สืบสานศิลปวัฒนธรรม     

มีจิตสำนึกรักและภาคภูมิใจในบ้านเกิด มีทักษะอาชีพ เทคโนโลยี และการสื่อสาร ปฏิบัติตนตามหลักปรัชญา

ของเศรษฐกิจพอเพียง และดำรงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข โดยการมีส่วนร่วมของภาคีเครือข่าย” 
 

กรอบหลักสูตรสถานศึกษาระดับปฐมวัย (อิงหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ.2560) 

1. วิสัยทัศน์  

มุ่งพัฒนาเด็กทุกคนให้มีพัฒนาการด้าน ร่างกาย อารมณ์–จิตใจ สังคม สติปัญญาและทักษะสมอง  

ส่วนหน้า มีทักษะชีวิตสามารถช่วยเหลือตนเองในการปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน อยู่ร่วมกับผู้อื่นอย่างมีความสุข 

เป็นคนดี มีวินัย อนุรักษ์วิถีสุโขทัย และปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

2. อัตลักษณ์  มารยาทงาม สืบสานวิถีหัตถกรรมสุโขทัย 

3. เอกลักษณ์  พัฒนาการดี มีความสุข รักษ์วิถีสุโขทัย 
4. แนวทางการจัดการเรียนรู้ 

เป้าหมาย/จุดเน้น สมรรถนะการเรียนรู้/สภาพที่พึง
ประสงค์ 

การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 

1.รู้และบอกเล่าเรื่องราว 
วิถีชีวิตและศิลปหัตถกรรม 
ประวัติศาสตร์และแหล่ง
ท่องเที่ยวของจังหวัด
สุโขทัยได้ 

 

1) การเคลื่อนไหวและสุขภาวะ   
ทางกาย เป็นการสร้างเสริม    
ความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ  
และประสาทสัมผัสอย่างสมวัย 
2) พัฒนาการด้านสังคม เพ่ือฝึกให้
อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมี
ความสุข 
3) พัฒนาการด้านอารมณ์  
เป็นการฝึกให้เด็กรู้จักตนเอง และ
สามารถควบคุมอารมณ์ตนเองได้ 
4) พัฒนาการด้านการคิดและ
สติปัญญา เพื่อปลูกฝังให้เด็กรู้จักคิด 

ออกแบบการจัดการเรียนรู้  
(ภาคเรียนที่ 1 และภาคเรียนที่ 2) 
1.การจัดการเรียนรู้ 
 1.1 เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 
 1.2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่
แวดล้อมเด็ก 
 1.3 ธรรมชาติรอบตัว 
 1.4 สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก 
2. สื่อการสอน 
  2.1 วัด โบราณสถานของจังหวัดสุโขทัย 
  2.2 หัตถกรรมพื้นบ้านของจังหวัดสุโขทัย 
  2.3 ประเพณีพ้ืนบ้านของจังหวัดสุโขทัย 
  2.4 อาหารพื้นบ้านของจังหวัดสุโขทัย 



เป้าหมาย/จุดเน้น สมรรถนะการเรียนรู้/สภาพที่พึง
ประสงค์ 

การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 

และสังเกตสิ่งรอบตัว บนพ้ืนฐาน
ของเหตุและผลที่ถูกต้อง 
5) พัฒนาการด้านภาษา  
เพ่ือสอนให้เด็กรู้จักเชื่อมโยง สื่อสาร 
สิ่งต่าง ๆ จนเกิดเป็นความจำ และ 
ความสามารถด้านภาษา 
6) พัฒนาการด้านจริยธรรม      
เป็นการกล่อมเกลาและปลูกฝังเด็ก
ให้เป็นคนดีและมีชีวิต 
ที่เป็นสุข 
7) พัฒนาการด้านการสร้างสรรค์ 
เป็นการฝึกให้เด็กมีความสามารถ
การคิดวิเคราะห์ วางแผน แก้ปัญหา 
อย่างสร้างสรรค์เหมาะสมตามวัย 

  2.5 การละเล่นพื้นบ้านของจังหวัดสุโขทัย 
  2.6 อาชีพในจังหวัดสุโขทัย 
3. การวัดและประเมินผล 
3.1 สังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม 
 3.2 สนทนาตอบคำถาม 

  3.3 ประเมินผลงาน 

2. สามารถสื่อสารตำนาน
พ้ืนบ้านภาษาถิ่นและ
การละเล่นพื้นบ้านของ
จังหวัดสุโขทัยได้ 

 

1) การเคลื่อนไหวและสุขภาวะ   
ทางกาย เป็นการสร้างเสริม     
ความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ       
และประสาทสัมผัสอย่างสมวัย 
2) พัฒนาการด้านสังคม เพ่ือฝึกให้
อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมี
ความสุข 
3) พัฒนาการด้านอารมณ์          
เป็นการฝึกให้เด็กรู้จักตนเองและ
สามารถควบคุมอารมณ์ตนเองได้ 
4) พัฒนาการด้านการคิดและ
สติปัญญา เพื่อปลูกฝังให้เด็กรู้จักคิด 
และสังเกตสิ่งรอบตัว บนพ้ืนฐาน
ของเหตุและผลที่ถูกต้อง 
5) พัฒนาการด้านภาษา เพ่ือสอนให้
เด็กรู้จักเชื่อมโยง สื่อสารสิ่งต่าง ๆ 

ออกแบบการจัดการเรียนรู้  
(ภาคเรียนที่ 1 และภาคเรียนที่ 2) 
1.การจัดการเรียนรู้ 
  1.1 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่
แวดล้อมเด็ก 
  1.2 ธรรมชาติรอบตัว 
  1.3 สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก 
2. สื่อการสอน 
  2.1 ตำนานพื้นบ้าน เรื่องเล่าของจังหวัด
สุโขทัย 
  2.2 นิทานพื้นบ้านของจังหวัดสุโขทัย 
  2.3 การละเล่นพื้นบ้านของจังหวัดสุโขทัย 
3. การวัดและประเมินผล 
  3.1 สังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม 

3.2 สนทนาตอบคำถาม 
3.3 ประเมินผลงาน 



เป้าหมาย/จุดเน้น สมรรถนะการเรียนรู้/สภาพที่พึง
ประสงค์ 

การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 

จนเกิดเป็นความจำ และ 
ความสามารถด้านภาษา 
6) พัฒนาการด้านจริยธรรม      
เป็นการกล่อมเกลาและปลูกฝังเด็ก
ให้เป็นคนดีและมีชีวิตที่เป็นสุข 
7) พัฒนาการด้านการสร้างสรรค์ 
เป็นการฝึกให้เด็กมีความสามารถ
การคิดวิเคราะห์ วางแผน แก้ปัญหา 
อย่างสร้างสรรค์เหมาะสมตามวัย 

3. สามารถพูดสื่อสาร
ภาษาต่างประเทศได้อย่าง
เหมาะสมตามวัย 

 

1) การเคลื่อนไหวและสุขภาวะ  
ทางกาย เป็นการสร้างเสริม     
ความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ และ
ประสาทสัมผัสอย่างสมวัย 
2) พัฒนาการด้านสังคม เพ่ือฝึกให้
อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมี
ความสุข 
3) พัฒนาการด้านอารมณ์ เป็นการฝึก
ให้เด็กรู้จักตนเอง และสามารถ
ควบคุมอารมณ์ตนเองได้ 
4) พัฒนาการด้านการคิดและ
สติปัญญา เพื่อปลูกฝังให้เด็กรู้จักคิด 
และสังเกตสิ่งรอบตัว บนพ้ืนฐาน
ของเหตุและผลที่ถูกต้อง 
5) พัฒนาการด้านภาษา เพ่ือสอน 
ให้เด็กรู้จักเชื่อมโยง สื่อสารสิ่งต่าง ๆ 
จนเกิดเป็นความจำ และ 
ความสามารถด้านภาษา 
6) พัฒนาการด้านจริยธรรม      
เป็นการกล่อมเกลาและปลูกฝังเด็ก
ให้เป็นคนดีและมีชีวิตที่เป็นสุข 

ออกแบบการจัดการเรียนรู้  
(ภาคเรียนที่ 1 และภาคเรียนที่ 2) 
1.การจัดการเรียนรู้ 
 1.1 เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 
 1.2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่
แวดล้อมเด็ก 
 1.3 ธรรมชาติรอบตัว 
 1.4 สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก 
2. สื่อการสอน 
  2.1 วัด โบราณสถานของจังหวัดสุโขทัย 
  2.2 หัตถกรรมพื้นบ้านของจังหวัดสุโขทัย 
  2.3 ประเพณีพ้ืนบ้านของจังหวัดสุโขทัย 
  2.4 อาหารพื้นบ้านของจังหวัดสุโขทัย 
  2.5 การละเล่นพื้นบ้านของจังหวัดสุโขทัย 
3. การวัดและประเมินผล 
3.1 สังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม 
3.2 สนทนาตอบคำถาม 
 3.3 ประเมินผลงาน 



เป้าหมาย/จุดเน้น สมรรถนะการเรียนรู้/สภาพที่พึง
ประสงค์ 

การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 

7) พัฒนาการด้านการสร้างสรรค์ 
เป็นการฝึกให้เด็กมีความสามารถ
การคิดวิเคราะห์ วางแผน แก้ปัญหา 
อย่างสร้างสรรค์เหมาะสมตามวัย 

4. มีจิตสาธารณะดูแลความ
สะอาดของโบราณสถาน
จังหวัดสุโขทัยได้ 

 

1) การเคลื่อนไหวและสุขภาวะ  
ทางกาย เป็นการสร้างเสริม     
ความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ และ
ประสาทสัมผัสอย่างสมวัย 
2) พัฒนาการด้านสังคม เพื่อฝึกให้
อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมี
ความสุข 
3) พัฒนาการด้านอารมณ์ เป็นการฝึก 
ให้เด็กรู้จักตนเอง และสามารถ
ควบคุมอารมณ์ตนเองได้ 
4) พัฒนาการด้านการคิดและ
สติปัญญา เพื่อปลูกฝังให้เด็กรู้จักคิด 
และสังเกตสิ่งรอบตัว บนพ้ืนฐาน
ของเหตุและผลที่ถูกต้อง 
5) พัฒนาการด้านภาษา เพ่ือสอนให้
เด็กรู้จักเชื่อมโยง สื่อสารสิ่งต่าง ๆ 
จนเกิดเป็นความจำ และ 
ความสามารถด้านภาษา 
6) พัฒนาการด้านจริยธรรม      
เป็นการกล่อมเกลาและปลูกฝังเด็ก
ให้เป็นคนดีและมีชีวิตที่เป็นสุข 
7) พัฒนาการด้านการสร้างสรรค์ 
เป็นการฝึกให้เด็กมีความสามารถ
การคิดวิเคราะห์ วางแผน แก้ปัญหา 
อย่างสร้างสรรค์เหมาะสมตามวัย 

ออกแบบการจัดการเรียนรู้  
(ภาคเรียนที่ 1 และภาคเรียนที่ 2) 
1.การจัดการเรียนรู้ 
  1.1 เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 
  1.2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่
แวดล้อมเด็ก 
  1.3 ธรรมชาติรอบตัว 
  1.4 สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก 
2. สื่อการสอน 
   2.1 วัด โบราณสถานของจังหวัดสุโขทัย 
   2.2 หัตถกรรมพื้นบ้านของจังหวัดสุโขทัย 
   2.3 ประเพณีพ้ืนบ้านของจังหวัดสุโขทัย 
   2.4 อาหารพื้นบ้านของจังหวัดสุโขทัย 
   2.5 การละเล่นพื้นบ้านของจังหวัดสุโขทัย 
3. การวัดและประเมินผล 
   3.3 สังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม 
   3.2 สนทนาตอบคำถาม 
   3.3 ประเมินผลงาน 



เป้าหมาย/จุดเน้น สมรรถนะการเรียนรู้/สภาพที่พึง
ประสงค์ 

การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 

5. รู้หน้าที่รับผิดชอบ     
ต่อตนเองและสังคมได้  
อย่างเหมาะสม 
 

 

1) การเคลื่อนไหวและสุขภาวะ  
ทางกาย เป็นการสร้างเสริมความ
แข็งแรงของกล้ามเนื้อ และประสาท
สัมผัสอย่างสมวัย 
2) พัฒนาการด้านสังคม เพ่ือฝึกให้
อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมี
ความสุข 
3) พัฒนาการด้านอารมณ์ เป็นการฝึก
ให้เด็กรู้จักตนเอง และสามารถ
ควบคุมอารมณ์ตนเองได้ 
4) พัฒนาการด้านการคิดและ
สติปัญญา เพื่อปลูกฝังให้เด็กรู้จักคิด 
และสังเกตสิ่งรอบตัว บนพ้ืนฐาน
ของเหตุและผลที่ถูกต้อง 
5) พัฒนาการด้านภาษา เพ่ือสอนให้
เด็กรู้จักเชื่อมโยง สื่อสารสิ่งต่าง ๆ 
จนเกิดเป็นความจำ และ
ความสามารถด้านภาษา 
6) พัฒนาการด้านจริยธรรม      
เป็นการกล่อมเกลาและปลูกฝังเด็ก
ให้เป็นคนดีและมีชีวิตที่เป็นสุข 
7) พัฒนาการด้านการสร้างสรรค์ 
เป็นการฝึกให้เด็กมีความสามารถ
การคิดวิเคราะห์ วางแผน แก้ปัญหา 
อย่างสร้างสรรค์เหมาะสมตามวัย 

ออกแบบการจัดการเรียนรู้  
(ภาคเรียนที่ 1 และภาคเรียนที่ 2) 
1.การจัดการเรียนรู้ 
   1.1 เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 
   1.2 ธรรมชาติรอบตัว 
   1.3 สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก 
2. สื่อการสอน 
   2.1 วัด โบราณสถานของจังหวัดสุโขทัย 
   2.2 หัตถกรรมพื้นบ้านของจังหวัดสุโขทัย 
   2.3 ประเพณีพ้ืนบ้านของจังหวัดสุโขทัย 
   2.4 อาหารพื้นบ้านของจังหวัดสุโขทัย 
   2.5 การละเล่นพื้นบ้านของจังหวัดสุโขทัย 
3. การวัดและประเมินผล 
  3.1 สังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม 
  3.2 สนทนาตอบคำถาม   
  3.3 ประเมินผลงาน 

6. ความสุขและภาคภูมิใจ
ในความเป็นสุโขทัย 

1) การเคลื่อนไหวและสุขภาวะ  
ทางกาย เป็นการสร้างเสริม     
ความแข็งแรงของกล้ามเนื้อ       
และประสาทสัมผัสอย่างสมวัย 

ออกแบบการจัดการเรียนรู้  
(ภาคเรียนที่ 1 และภาคเรียนที่ 2) 
1.การจัดการเรียนรู้ 
   1.1 เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 
   1.2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่
แวดล้อมเด็ก 



เป้าหมาย/จุดเน้น สมรรถนะการเรียนรู้/สภาพที่พึง
ประสงค์ 

การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 

2) พัฒนาการด้านสังคม เพ่ือฝึกให้
อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมี
ความสุข 
3) พัฒนาการด้านอารมณ์ เป็นการฝึก
ให้เด็กรู้จักตนเอง และสามารถ
ควบคุมอารมณ์ตนเองได้ 
(4) พัฒนาการด้านการคิดและ
สติปัญญา เพื่อปลูกฝังให้เด็กรู้จักคิด 
และสังเกตสิ่งรอบตัว บนพ้ืนฐาน
ของเหตุและผลที่ถูกต้อง 
(5) พัฒนาการด้านภาษา เพื่อสอน
ให้เด็กรู้จักเชื่อมโยง สื่อสารสิ่งต่าง ๆ 
จนเกิดเป็นความจำ และ 
ความสามารถด้านภาษา 
(6) พัฒนาการด้านจริยธรรม     
เป็นการกล่อมเกลาและปลูกฝังเด็ก
ให้เป็นคนดีและมีชีวิตที่เป็นสุข 
(7) พัฒนาการด้านการสร้างสรรค์ 
เป็นการฝึกให้เด็กมีความสามารถ
การคิดวิเคราะห์ วางแผน แก้ปัญหา 
อย่างสร้างสรรค์เหมาะสมตามวัย 
 

   1.3 ธรรมชาติรอบตัว 
   1.4 สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก 
2. สื่อการสอน 
   2.1 วัด โบราณสถานของจังหวัดสุโขทัย 
   2.2 หัตถกรรมพื้นบ้านของจังหวัดสุโขทัย 
   2.3 ประเพณีพ้ืนบ้านของจังหวัดสุโขทัย 
   2.4 อาหารพื้นบ้านของจังหวัดสุโขทัย 
   2.5 การละเล่นพื้นบ้านของจังหวัดสุโขทัย 
3. การวัดและประเมินผล 
  3.1 สังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม 

   3.2 สนทนาตอบคำถาม 
   3.3 ประเมินผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



5. วิเคราะห์ความสอดคล้องของหลักสูตร 

สอดคล้องกับมาตรฐานหลักสูตร ทักษะศตวรรษท่ี 21 
มาตรฐานที่ 1  ร่างกายเจริญเติบโตตามวัยและมีสุขนิสัยที่ดี ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม 

ทักษะชีวิต 
มาตรฐานที่ 2  กล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กใช้ได้       
อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์กัน 

ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม 
ทักษะชีวิต 

มาตรฐานที่  3  มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข ทักษะชีวิต 
มาตรฐานที่ 4   ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี      
และการเคลื่อนไหว 

ทักษะชีวิต 

มาตรฐานที่ 5  มีคุณธรรม  จริยธรรม  และจิตใจที่ดีงาม ทักษะชีวิต 
มาตรฐานที่ 6  มีทักษะชีวิตและปฏิบัติตามหลักปรัชญา      
ของเศรษฐกิจพอเพียง 

ทักษะชีวิต 

มาตรฐานที่ 7  รักธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม วัฒนธรรม          
และความเป็นไทย 

ทักษะสารสนเทศ  สื่อ และเทคโนโลยี 
ทักษะชีวิต 

มาตรฐานที่ 8  อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข และปฏิบัติ
ตนเป็นสมาชิกที่ดีของสังคม ในระบอบประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 

ทักษะชีวิต 

มาตรฐานที่ 9 ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย ทักษะสารสนเทศ  สื่อ และเทคโนโลย ี
มาตรฐานที่ 10 มีความสามารถในการคิดท่ีเป็นพ้ืนฐานใน    
การเรียนรู้ 

ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม 
ทักษะชีวิต 

มาตรฐานที่ 11 มีจิตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม 
มาตรฐานที่ 12 มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ และมีความสามารถ
ในการแสวงหาความรู้ได้อย่างเหมาะสมตามวัย 

ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม 
ทักษะสารสนเทศ  สื่อ และเทคโนโลยี 
ทักษะชีวิต 

 

 

 

 

 

 

 

 



6. นวัตกรรมท้องถิ่นสุโขทัย 

ด้านอาชีพท้องถิ่น ด้านศิลปะ  ประเพณี  
วัฒนธรรม 

ด้านแหล่งท่องเที่ยว ด้านภูมิปัญญา 

- เกษตรกรรม 
- การประมง 
- การปศุสัตว์ 
- การจักสาน 
- การทอผ้า 
- การทำเครื่องปั้นดินเผา 
- การทำเครื่องประดับ 
- การค้าขายและ       
  การบริการ 
 ฯลฯ 

- งานบวชช้าง 
- การทำขวัญผึ้ง 
- การทำขวัญข้าว 
- งานตานก๋วยสลาก 
- แห่ชูชก 
- งานเผาเทียนเล่นไฟ 
- งานสงกรานต์ 
- รำวงแบบบท 
- งานชักผ้าป่าราว 
ฯลฯ 

- อุทยานประวัติศาสตร์
สุโขทัย 
- อุทยานประวัติศาสตร์ 
ศรีสัชนาลัย 
- อุทยานแห่งชาติสุโขทัย 
- อุทยานแห่งชาติศรีสัชนาลัย 
- น้ำตกสายรุ้ง 
- หมู่บ้านนาต้นจั่น 
- เขื่อนสรีดภงส์ 
- วัดพิพัฒน์มงคล 
- ทุ่งทะเลหลวง 
- พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ 
สวรรควรนายก 
- โครงการเกษตรอินทรีย์ 
- น้ำตกตาดดาว 
- ถ้ำเจ้าราม 

- การทำสังคโลก 
- การทำน้ำตาลโตนด 
- การทำเครื่องเงิน  
เครื่องทอง 
- การนวดแผนไทย 
- การหาของป่า/สมุนไพร 
- การชลประทาน 
 

 

7. นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ที่ต่างจากหลักสูตรเดิม 

 มีเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับจังหวัดสุโขทัยในด้านต่าง ๆ ทั้งด้านประวัติศาสตร์ความเป็นมา ด้านศิลปะ 

ประเพณี  วัฒนธรรม ด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น ด้านแหล่งท่องเที่ยวและด้านอาชีพท้องถิ่น สอดแทรกบูรณาการ

จัดการเรียนรู้ตามหน่วยการเรียนรู้ และกิจกรรมตามตารางประจำวัน สอดคล้องกับหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 

พุทธศักราช 2560 ซึ่งเป็นนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ 

 

 

 

 

 

 



.กรอบหลักสูตรสถานศึกษาระดับชั้นประถมศึกษา 

(อิงหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ.2551) 

1. วิสัยทัศน์   มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีความรักและภาคภูมิใจในบ้านเกิด สืบสานศิลปวัฒนธรรม มีทักษะอาชีพ   

                 เทคโนโลยีและการสื่อสารสู่สมรรถนะที่จำเป็น 

2. อัตลักษณ์   สำนึกรักบ้านเกิด รักษ์ศิลปวัฒนธรรม มีทักษะอาชีพ เทคโนโลยี และการใช้ภาษาท่ี 2  

                  และภาษาที่ 3 

3. เอกลักษณ์ อนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมสุโขทัย รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมและเทคโนโลยี 

4. แนวทางการจัดการเรียนรู้ 

เป้าหมาย/จุดเน้น สมรรถนะการเรียนรู้ การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 

 
 
ภาคเรียนที่ 1 
1.ผู้เรียนมีความรู้และ
เข้าใจประวัติศาสตร์ 
ศิลปวัฒนธรรมใน
ท้องถิ่นของตนเอง 
 

 
 
ภาคเรียนที่ 1 
1. ความสามารถใน      
การสื่อสาร  
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถใน      
การแก้ปัญหา  
4. ความสามารถในการใช้
ทักษะชีวิต 
5. ความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี 
6. มีจิตสาธารณะ 
 

ออกแบบการจัดการเรียนรู้  
(ภาคเรียนที่ 1 และภาคเรียนที่ 2) 
ภาคเรียนที่ 1 
1.การจัดการเรียนรู้  
  - ให้ผู้เรียนเรียนรู้ประวัติความเป็นมาของ
ประวัติศาสตร์ศิลปวัฒนธรรมในท้องถิ่นของตนเอง 
เช่น การศึกษานอกสถานที่, แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น, 
ภูมิปัญญาในท้องถิ่น, เข้าร่วมกิจกรรมประเพณี
ท้องถิ่น (อุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัย, เครื่องปั้น 
ดินเผา สังคโลก เป็นต้น) 
2. สื่อการสอน 
  - สื่อของจริงจากแหล่งเรียนรู้ 
  - วิดีโอ , VTR 
3. การวัดและประเมินผล 
  - สอบถาม 
  - สังเกต 
  - สัมภาษณ์ 
  - ทดสอบความรู้ 



เป้าหมาย/จุดเน้น สมรรถนะการเรียนรู้ การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 

5. ผู้เรียนมีทักษะใน
การถ่ายทอด
ศิลปวัฒนธรรม 
ขนบธรรมเนียม 
ประเพณีสุโขทัยที่
ภาคภูมิใจ 

 ออกแบบการจัดการเรียนรู้  
1.การจัดการเรียนรู้  
  - ครูจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนปฏิบัติในการถ่ายทอด
ศิลปวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียม ประเพณีสุโขทัย   
ที่ภาคภูมิใจ โดยการชมวิดีโอ และสาธิตการปฏิบัติ
กิจกรรมต่าง ๆ เช่น การแสดงระบำสุโขทัย,       
การแสดงในท้องถิ่น, การทำขนม/อาหารพ้ืนบ้าน 
(ขนมแดกงา, ขนมทองพับฯลฯ) เล่าเรื่องจาก
ประสบการณ์, เล่าเรื่องราวผ่านสื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ, 
เขียนเรียงความเกี่ยวกับประเพณีหรือประวัติบุคคล
สำคัญในจังหวัดสุโขทัย ได้แก่ ประวัติพ่อขุน
รามคำแหง ประเพณีลอยกระทงเผาเทียนเล่นไฟ 
ประเพณีแห่ช้างบวชนาคไทยพวนบ้านหาดเสี้ยว 
เป็นต้น  
2. สื่อการสอน 
  - วิดีโอ , VTR การแสดงระบำสุโขทัย/ การแสดง
ในท้องถิ่น 
  - วัสดุ อุปกรณ์ในการทำอาหารหรือขนม 
  - ใบงาน 
3. การวัดและประเมินผล 
  - ประเมินผลงาน 
  - สังเกต  
  - ตรวจใบงาน 
 



เป้าหมาย/จุดเน้น สมรรถนะการเรียนรู้ การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 

6. ผู้เรียนมีความ
ตระหนักในการใช้
เทคโนโลยีอย่าง และ
รู้เท่าทันการ
เปลี่ยนแปลงของ
สังคม 

 
 

  ออกแบบการจัดการเรียนรู้  
1. การจัดการเรียนรู้  
  - ครูจัดกิจกรรมให้เด็กมีความตระหนักในการใช้
เทคโนโลยีและรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคม 
โดยการบูรณาการการเรียนการสอนร่วมกับวิชา
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเกี่ยวกับการใช้
เทคโนโลยีในการเรียนรู้อย่างถูกต้องและเหมาะสม, 
กิจกรรมการเล่นเกมทางการศึกษา, การนำ
เทคโนโลยีไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ถูกต้อง 
2. สื่อการสอน 
  - คอมพิวเตอร์/แทปเลต/เครื่องมือในการสื่อสาร 
  - วัสดุ อุปกรณ์ 
  - ใบงาน 
  - สื่อออนไลน์ เช่น Application ต่าง ๆ           
สื่อออฟไลน์ 
3. การวัดและประเมินผล 
  - ประเมินผลงาน 
  - สังเกต  
  - ตรวจใบงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



เป้าหมาย/จุดเน้น สมรรถนะการเรียนรู้ การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 

3. ผู้เรียนมี
ความสามารถในการ
สื่อสารด้านภาษาท่ี 2 
และ ภาษาท่ี 3        
ได้ตามวัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ออกแบบการจัดการเรียนรู้  
1. การจัดการเรียนรู้  
  - ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้เด็กได้มี    
การสื่อสารด้านภาษาที่ 2 (ภาษาอังกฤษ) และ 
ภาษาท่ี 3 (ภาษาจีน/ภาษาถิ่น/หรือภาษาอ่ืน ๆ) 
โดยการจัดกิจกรรมด้านภาษาที่หลากหลาย เช่น 
กิจกรรมมัคคุเทศก์น้อย กิจกรรมวันสำคัญของ
เจ้าของภาษา กิจกรรมการแข่งขันทักษะทางภาษา 
การพูดภาษาถิ่นสุโขทัยในโอกาสหรือกิจกรรมต่าง ๆ  
2. สื่อการสอน  
  - วิทยากรภายนอก/ชาวต่างชาติ  
  - ปราชญ์ชาวบ้าน 
  - แหล่งเรียนรู้จริง 
  - แบบทดสอบ 
3. การวัดและประเมินผล 
  - ประเมินผลงาน/การแข่งขัน 
  - สังเกต  
  - สัมภาษณ์ 
  - ทดสอบ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



เป้าหมาย/จุดเน้น สมรรถนะการเรียนรู้ การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 

 
ภาคเรียนที่ 2 
2. ผู้เรียนมีความรู้และ
เข้าใจในพ้ืนฐานอาชีพ
เบื้องต้นในท้องถิ่น   
ของตนเอง 

 
ภาคเรียนที่ 2 
1. ความสามารถใน    
การสื่อสาร  
2. ความสามารถใน    
การคิด 
3. ความสามารถใน    
การแก้ปัญหา  
4. ความสามารถใน    
การใช้ทักษะชีวิต 
5. ความสามารถใน    
การใช้เทคโนโลยี 
6. มีจิตสาธารณะ 

ออกแบบการจัดการเรียนรู้  
ภาคเรียนที่ 2 
1. การจัดการเรียนรู้  
  - ครูจัดกิจกรรมการเรียนรู้แหล่งเรียนรู้นอกสถานที่ 
ในท้องถิ่นจากวิทยากรหรือปราชญ์ชาวบ้าน โดยให้
เด็กได้เรียนรู้เกี่ยวกับอาชีพในชุมชนของตนเอง    
ผ่านการปฏิบัติร่วมกับกลุ่มเพ่ือน ๆ ในกิจกรรมที่
หลากหลาย เช่น จัดทำโครงงานอาชีพ, การนำเสนอ
โครงงาน/ผลงาน, การแลกเปลี่ยนเรียนรู้สิ่งที่ได้จาก
การทำกิจกรรมระหว่างเพ่ือนกับเพ่ือนและผู้เรียน 
กับผู้สอนหรือวิทยากร และการทำเอกสารเผยแพร่
ผ่านเว็บไซต์  
2. สื่อการสอน  
  - วิทยากรภายนอก/ ปราชญ์ชาวบ้าน 
  - แหล่งเรียนรู้จริง 
  - แผ่นพับ/เอกสาร/คลิปวิดีโอ 
3. การวัดและประเมินผล 
  - ประเมินผลงาน 
  - สังเกต  
  - สัมภาษณ์ 
  - สอบถาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



เป้าหมาย/จุดเน้น สมรรถนะการเรียนรู้ การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 

4. ผู้เรียนมีความสามารถ 
ประยุกต์ความรู้สู่การ
ประกอบอาชีพได้ 

 
 

ออกแบบการจัดการเรียนรู้  
1. การจัดการเรียนรู้  
  - ครูจัดกิจกรรมการสอนแบบบูรณาการเชื่อมโยง
ความรู้จากการทำโครงงานหรือจากกลุ่มสาระการเรียนรู้
ต่าง ๆ มาประยุกต์สู่การประกอบอาชีพในชุมชนที่ตนเอง
สนใจ ได้แก่ การจัดกิจกรรมการเกษตร เช่น การปลูกผัก
สร้างรายได้ระหว่างเรียน, การประดิษฐ์ของใช้ เช่น    
การทำพวงกุญแจ, การทำไม้กวาด,การสานกระเป๋า/
หมวก, ฯลฯ 
  - ครูจัดการเรียนการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้    
การงานอาชีพ เช่น การทำอาหารและขนม และการขาย
ออนไลน์ผ่านเว็บไซต์โรงเรียน กลุ่มไลน์ เฟซบุ๊ก เป็นต้น 
2. สื่อการสอน  
  - วิทยากรภายนอก/ ปราชญ์ชาวบ้าน 
  - แหล่งเรียนรู้จริง 
  - ใบงาน 
  - คลิปวิดีโอ 
  - สื่อออนไลน์ Application ต่าง ๆ 
3. การวัดและประเมินผล 
  - ประเมินผลงาน 
  - สังเกต  
  - สัมภาษณ์ 
  - สอบถาม 
  - ประเมินความพึงพอใจ 
  - ตรวจใบงาน 
 
 
 
 
 

 

 



เป้าหมาย/จุดเน้น สมรรถนะการเรียนรู้ การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 

7. ผู้เรียนมีจิตสำนึกรัก
บ้านเกิด และสถาบัน
ชาติ ศาสนา และ
พระมหากษัตริย์ 

 
 

ออกแบบการจัดการเรียนรู้  
1. การจัดการเรียนรู้  
  - ครูจัดกิจกรรมการสอนแบบบูรณาการให้ผู้เรียน      
มีจิตสำนึกรักบ้านเกิด และสถาบันชาติ ศาสนา และ
พระมหากษัตริย์ โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่
หลากหลายดังนี้   
    1) ศึกษาเรียนรู้จาก VTR และใบความรู้เกี่ยวกับ
ประวัติศาสตร์จังหวัด สุโขทัย ได้แก่ ประวัติพ่อขุน
รามคำแหงมหาราช/พ่อขุนศรีอินทราทิตย์/พระแม่ย่า   
    2) ศึกษาเรียนรู้จาก VTR และใบความรู้เกี่ยวกับ
บุคคลสำคัญของจังหวัดสุโขทัย เช่น ชินกร ไกรลาศ 
ศิลปินแห่งชาติ สาขาศิลปะการแสดง (ลำตัด เพลงฉ่อย), 
วิจารณ์ พลฤทธิ์ นักมวยเหรียญทองโอลิมปิก ฯลฯ 
    3) ศึกษาเรียนรู้จาก VTR และใบความรู้เกี่ยวกับ
สถานทีส่ำคัญของจังหวัดสุโขทัย เช่น อุทยาน
ประวัติศาสตร์สุโขทัย/ศรีสัชนาลัย, วัดต่าง ๆ, แหล่ง
เรียนรู้ทางประวัติศาสตร์ เช่น พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ
รามคำแหง เตาทุเรียงบริเวณเมืองเก่าสุโขทัย เป็นต้น 
    4) ศึกษาเรียนรู้จาก VTR และใบความรู้เกี่ยวกับ
อาหารและขนมในท้องถิ่น เช่น ถั่วทอด, ข้าวเปิ๊บ, 
น้ำตาลโตนด และกล้วยแปรรูป เป็นต้น 
     5) ศึกษาเรียนรู้จาก VTR และใบความรู้ด้านศาสนา 
เช่น วันสำคัญต่าง ๆ 
2. สื่อการสอน  
  - วิทยากรภายนอก/ ปราชญ์ชาวบ้าน 
  - แหล่งเรียนรู้จริง 
  - ใบงาน / ภาพถ่าย/ VTR 
3. การวัดและประเมินผล 
  - การประเมินผลงาน/ การปฏิบัติงาน 
  - การสังเกต  
  - แบบสอบถาม 
  - ตรวจใบงาน 



5. วิเคราะห์ความสอดคล้องของหลักสูตร 
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ภาคเรียนที่ 1  
1. ผู้เรียนมีความรู้และเข้าใจประวัติศาสตร์ 
ศิลปวัฒนธรรมในท้องถิ่นของตนเอง 
สาระท่ี 4 ประวัติศาสตร์ 
มาตรฐาน ส 4.1 เข้าใจความหมาย ความสำคัญ     
ของเวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ สามารถใช้ 
วิธีการทางประวัติศาสตร์มาวิเคราะห์เหตุการณ์ต่างๆ 
อย่างเป็นระบบ 
มาตรฐาน ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย 
วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรักความภูมิใจ      
และธำรงความเป็นไทย 
 
5. ผู้เรียนมีทักษะในการถ่ายทอดศิลปวัฒนธรรม 
ขนบธรรมเนียม ประเพณีสุโขทัยที่ภาคภูมิใจ 
สาระท่ี 2 หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรม และการดำเนิน
ชีวิตในสังคม 
มาตรฐาน ส 2.1 เข้าใจและปฏิบัติตนตามหน้าที่ของ
การเป็นพลเมืองดี มีค่านิยมที่ดีงาม และธำรงรักษา
ประเพณีและวัฒนธรรมไทย ดำรงชีวิตอยู่ร่วมกันใน
สังคมไทย และ สังคมโลกอย่างสันติสุข 
สาระท่ี 4 ประวัติศาสตร์ 
มาตรฐาน ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย 
วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรักความภูมิใจและ
ธำรงความเป็นไทย 
 
 
 
 
 
 

 
- ความเข้าใจในความแตกต่างและกระบวนการ
คิดของ แต่ละวัฒนธรรม (Cross-cultural 
understanding) 
 
 
 
 
 
 
 
 
- ทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์และการคิดเชิง
นวัตกรรม (Creativity and innovation) 
- ความสามารถในการร่วมมือกันทำงานเป็นทีม
และมีภาวะผู้นำ (Collaboration teamwork 
and leadership) 
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6. ผู้เรียนมีความตระหนักในการใช้เทคโนโลยีอย่าง 
และรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคม 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือ
การดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว 
ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ 
และศาสตร์อ่ืน ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดย
คำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม
มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณใน
การแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและ 
เป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
 
3. ผู้เรียนมีความสามารถในการสื่อสารด้านภาษาที่ 2 
และ ภาษาที่ 3 ได้ตามวัย 
สาระท่ี 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
มาตรฐาน ต 1.2 มีทักษะการสื่อสารทางภาษาใน    
การแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร แสดงความรู้สึกและ
ความคิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ 
มาตรฐาน ต 1.3 นำเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิด   
รวบยอด และความคิดเห็นในเรื่องต่าง ๆ โดยการพูด
และการเขียน 
สาระท่ี 2 ภาษาและวัฒนธรรม 
มาตรฐาน ต 2.1 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างภาษา  
กับวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา และนำไปใช้ได้อย่าง
เหมาะสมกับกาลเทศะ 
มาตรฐาน ต 2.2 เข้าใจความเหมือนและความแตกต่าง
ระหว่างภาษาและวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา 

- ทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ และความเข้าใจใน
เทคโนโลยี (Computing and IT literacy) 
- ทักษะในการสื่อสารข้อมูล และการรู้เท่าทัน
สื่อ (Communication information and 
media literacy) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
- อ่านออก (Reading) 
- เขียนได ้((W)Riting) 
- ทักษะในการสื่อสารข้อมูล และการรู้เท่าทัน
สื่อ (Communication information and 
media literacy) 
- ความเข้าใจในความแตกต่างและกระบวนการ
คิดของ แต่ละวัฒนธรรม (Cross-cultural 
understanding) 
- ทักษะการคิดวิเคราะห์ อย่างมีวิจารณญาณ
และสามารถแก้ปัญหาได้ (Critical thinking 
and problem solving) 
- ทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์และการคิดเชิง
นวัตกรรม (Creativity and innovation) 
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กับภาษาและวัฒนธรรมไทย และนำมาใช้อย่างถูกต้อง
และเหมาะสม 
สาระท่ี 4 ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก 
มาตรฐาน ต 4.1 ใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์
ต่าง ๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชน และสังคม 
 
ภาคเรียนที่ 2  
2. ผู้เรียนมีความรู้และเข้าใจในพื้นฐานอาชีพเบื้องต้น
ในท้องถิ่นของตนเอง 
สาระท่ี 4 การอาชีพ 
มาตรฐาน ง 4.1 เข้าใจ มีทักษะที่จำเป็นมี        
ประสบการณ เห็นแนวทางในงานอาชีพใช้เทคโนโลยี 
เพ่ือพัฒนาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ 
 
4. ผู้เรียนมีความสามารถประยุกต์ความรู้สู่การ
ประกอบอาชีพได้ 
สาระท่ี 1 การดำรงชีวิตและครอบครัว 
มาตรฐาน ง 1.1 เขา้ใจการทำงาน มีความคิด
สร้างสรรค ์มีทักษะกระบวนการทำงาน ทักษะการ
จัดการ ทักษะกระบวนการแกปญหา ทักษะการทำงาน
ร่วมกันกัน และทักษะการแสวงหาความรู มีคุณธรรม 
และลักษณะนิสัยในการทำงาน มีจิตสำนึกในการใช้
พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดลอม เพื่อการดำรงชีวิต
และครอบครัว 
สาระท่ี ๒ การออกแบบและเทคโนโลยี 
มาตรฐาน ง 2.1 เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการ
เทคโนโลยีออกแบบและสร้างสิ่งของเครื่องใช้หรือ
วิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิด
สร้างสรรค์ เลือกใช้เทคโนโลยีในทางสร้างสรรค์ ต่อชีวิต 
สังคม สิ่งแวดล้อม และมีส่วนร่วมในการจัดการ      
เทคโนโลยีที่ยั่งยนื 
 

 
 
 
 
 
 
 
- ทักษะด้านอาชีพและความสามารถในการ
เรียนรู้ (Career and learning skills)  
- ทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์และการคิดเชิง
นวัตกรรม (Creativity and innovation) 
 
 
 
- ทักษะด้านอาชีพและความสามารถในการ
เรียนรู้ (Career and learning skills)  
- ทักษะการคิดวิเคราะห์ อย่างมีวิจารณญาณ
และสามารถแก้ปัญหาได้ (Critical thinking 
and problem solving) 
- ทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์และการคิดเชิง
นวัตกรรม (Creativity and innovation) 
- ความสามารถในการร่วมมือกันทำงานเป็นทีม
และมีภาวะผู้นำ (Collaboration teamwork 
and leadership) 
- คิดเลขเป็น/คิดคำนวณ ((A)Rithmetic) 
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สาระท่ี 4 การอาชีพ 
มาตรฐาน ง 4.1 เข้าใจ มีทักษะที่จำเป็นมี        
ประสบการณ เห็นแนวทางในงานอาชีพใช้เทคโนโลยี 
เพ่ือพัฒนาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ 
 
7. ผู้เรียนมีจิตสำนึกรักบ้านเกิด และสถาบันชาติ 
ศาสนา และพระมหากษัตริย์ 
สาระท่ี 1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 
มาตรฐาน ส 1.1 รู้ และเข้าใจประวัติ ความสำคัญ 
ศาสดา หลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ 
ตนนับถือและศาสนาอ่ืน มีศรัทธาที่ถูกต้อง ยึดมั่น และ
ปฏิบัติตามหลักธรรม เพ่ืออยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข 
มาตรฐาน ส 1.2 เข้าใจ ตระหนักและปฏิบัติตน     
เป็นศาสนิกชนที่ดี และธำรงรักษาพระพุทธศาสนาหรือ
ศาสนาที่ตนนับถือ 
สาระท่ี 4 ประวัติศาสตร์ 
มาตรฐาน ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย 
วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรักความภูมิใจและ
ธำรงความเป็นไทย 
 
 

 
 
 
 
 
- ความมีเมตตากรุณา มีคุณธรรม รู้จักเห็นอก
เห็นใจผู้อ่ืน รวมไปถึงการมีระเบียบวินัย 
(Compassion) 
- ความเข้าใจในความแตกต่างและกระบวนการ
คิดของ แต่ละวัฒนธรรม (Cross-cultural 
understanding) 
- ทักษะการคิดวิเคราะห์ อย่างมีวิจารณญาณ
และสามารถแก้ปัญหาได้ (Critical thinking 
and problem solving) 
- ทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์และการคิดเชิง
นวัตกรรม (Creativity and innovation) 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



6. นวัตกรรมท้องถิ่นสุโขทัย 

ด้านอาชีพท้องถิ่น 
 

ด้านศิลปะ ประเพณี 
วัฒนธรรม 

ด้านแหล่งท่องเที่ยว ด้านภูมิปัญญา 

1. เครื่องปั้นสังคโลก 
2. การทำน้ำตาลโตนด 
3. งานแกะสลัก 
4. การทำไม้กวาด 
5. งานจักสาน 
6. งานใบตอง 
7. ถั่วทอด 
8. เครื่องเงิน 
9. ช่างทองลายโบราณ 
10. การทอผ้าตีนจก 
11. ส้มลิ้ม 
12. ปลาร้าบ้านกง 
13. ปลาย่าง 
14. ขนมเกลียว 
15. ทองพับ-ทองม้วน 
16. ขนมผิง 
17. กล้วยแปรรูป 

ฯลฯ 

1. ประเพณีลอยกระทง      
   เผาเทียนเล่นไฟ 
2. ประเพณีสงกรานต์ 
3. ประเพณบีวชช้าง 
4. การละเล่นตาชูชก 
5. ประเพณบีุญบั้งไฟ 
6. การทำขวัญผึ้ง 
7. การทำขวัญข้าว 
8. ประเพณีตานก๋วยสลาก 
9. ประเพณีแห่เจ้า          
   ปุงเถ่ากง-ม่า 
10. ประเพณีแห่น้ำขึ้นโฮง 
11. ระบำสุโขทัย 
12. ระบำศรีสำโรง 
13. มังคละพ้ืนบ้านสุโขทัย 
14. การละเล่นกลองยาว 
15. ลิเก 
16. ดนตรีไทย 
17. ปั้นพระพุทธรูป 
18. การแกะสลักลายไทย  
    ในเฟอร์นิเจอร์ไม้สัก 
19. การวาดลายสังคโลก 

ฯลฯ 

1. อุทยานประวัติศาสตร์ 
   สุโขทัย/ศรีสัชนาลัย 
2. พิพิธภัณฑ์สถาน  
   แห่งชาติรามคำแหง 
3. พระราชานุสาวรีย์   
   พ่อขุนรามคำแหง 
    มหาราช 
4. ศาลพระแม่ย่า 
5. เมืองโบราณบางขลัง 
6. ถ้ำเจ้าราม 
7. พิพิธภัณฑ์โบราณคดี 
   ชุมชนบ้านวังหาด 
8. เครื่องปั้นดินเผา 
   บ้านทุ่งหลวง 
9. วัดทุ่งเสลี่ยม 
10. วัดพิพัฒน์มงคล 
11. น้ำตกสายรุ้ง 
12. น้ำตกตาดเดือน  
    ตาดดาว 
13. หมู่บ้านนาต้นจั่น 
14. เขื่อนสรีดภงส์ 
15. อุทยานแห่งชาติ 
รามคำแหง 
16. สวนหลวง ร.9 
17. ทุ่งทะเลหลวง  
    (เกาะรูปหัวใจ) 
18. เตาทุเรียง 
19. ดอยเขามุ้ง 

ฯลฯ 

1. ลายสือไทย 
2. การทำเครื่องสังคโลก 
3. การทอผ้า 
4. การจักสาน 
5. การแกะสลักงานไม้ 
6. การทำน้ำตาลโตนด 
7. ขนมไทย 
8. ผ้าหมักโคลน 
9. ผ้าย้อมดินวังหาด 
10. การทำเครื่องเงิน  
     เครื่องทอง 
11. จิตรกรรมฝาผนัง   
     (ภาพวาดฝาผนังวัด  
     หนองทอง) 
12. ช่างตีเหล็ก 
13. การนวดแผนไทย 
14. การหาของป่า/ 
    สมุนไพร 
15. การทำว่าว 
16. การแปรรูปผลิตภัณฑ์ 
     จากใบตองตานี 

ฯลฯ 
 

 



7. นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ที่ต่างจากหลักสูตรเดิม  

 หลักสูตรฐานสมรรถนะของสถานศึกษานำร่องพื้นที่นวัตกรรมจังหวัดสุโขทัย  ระดับประถมศึกษา   

เป็นหลักสูตรที่เน้นการจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการ โดยใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่นเป็นฐาน จัดกิจกรรม

การเรียนการสอนให้ผู ้เรียนมีส่วนร่วมในการทำกิจกรรม (Active Learning) เปลี่ยนจากครูผู้สอนเป็นโค้ช 

(Coach) ปลูกฝังให้ผู ้เรียนมีจิตสำนึกรักบ้านเกิดตนเอง อีกทั้งยังเกิดสมรรถนะการเรียนรู้ที ่สอดคล้องกับ

ความสามารถและความต้องการของผู้เรียน ทำให้ลดความเหลื่อมล้ำทางการศึกษา ส่งผลให้ผู้เรี ยนเรียนดี    

และมีความสุข  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



กรอบหลักสูตรสถานศึกษาระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น  
(อิงหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพ.ศ.2551) 

1. วิสัยทัศน์  

 มุ่งพัฒนาผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ด้านประวัติศาสตร์ ใช้ภาษาสื่อสารและใช้เทคโนโลยีบนพื้นฐาน  

ความเป็นธรรม และร่วมรักษ์ความเป็นไทยสู่สากล 

2. อัตลักษณ์ 

สืบสานรักษ์บ้านเกิด และการใช้ภาษาอังกฤษ และภาษาอ่ืน ๆ 

3. เอกลักษณ์ 

 อนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมสุโขทัย เข้าใจการสื่อสารโดยใช้เทคโนโลยี 

4. แนวทางการจัดการเรียนรู้ 

เป้าหมาย/จุดเน้น สมรรถนะการเรียนรู้ การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 

1.ผู้เรียนมีความรู้
เกี่ยวกับประวัติศาสตร์ 
ความเป็นมาของจังหวัด
สุโขทัย 
2.ผู้เรียนมีกระบวนการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง 
3.ผู้เรียนมีความสามารถ
ในการสื่อสารด้านภาษา
ที่ 2 และ ภาษาท่ี 3    
ในชีวิตประจำวัน 
4.ผู้เรียนสืบค้นข้อมูล
จากแหล่งต่าง ๆ ด้วย
ตนเองได้ 
5.ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อ
จังหวัดสุโขทัย 

1. ความสามารถใน
การสื่อสาร  
2. ความสามารถใน
การคิด  
3. ความสามารถใน
การแก้ปัญหา  
4. ความสามารถใน
การใช้ทักษะชีวิต  
5. ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี 
 

ออกแบบการจัดการเรียนรู้  
ภาคเรียนที่ 1 กรุงสุโขทัย  
1. ประวัติศาสตร์กรุงสุโขทัย  
1.การจัดการเรียนรู้ 
  - ผู้เรียนศึกษาข้อมูลประวัติศาสตร์สมัยกรุง
สุโขทัย เรื่อง วัดและอุทยาน กษัตริย์สมัยกรุงสุโขทัย 
จากแหล่งข้อมูล หนังสือเรียนประวัติศาสตร์สุโขทัย 
ห้องสมุด หรือวิดีโอทางช่องทางออนไลน์ร่วมกันใน    
ชั้นเรียน 

- ผู้เรียนสืบค้นข้อมูลประวัติศาสตร์กรุงสุโขทัย
ด้วยตนเอง และแบ่งกลุ่มโดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่ม
วางแผนบทสนทนาภาษาอังกฤษกับนักท่องเที่ยว
ต่างชาติเพื่อใช้ในการสนทนาระหว่างทัศนศึกษาสถานที่
จริง จากพิพิธภัณฑ์และแหล่งเรียนรู้ทางประวัติศาสตร์ฯ  

- ผู้เรียนแต่ละกลุ่มถอดบทเรียนจากการทัศน
ศึกษาพิพิธภัณฑ์และแหล่งเรียนรู้ประวัติศาสตร์ ออกมา
เป็นแผนผังกราฟิกพัฒนาความคิด เช่น แผนผัง my 
mapping และนำเสนอชิ้นงาน my mapping จาก 
การทัศนศึกษาฯ เรื่อง ประวัติศาสตร์สมัยกรุงสุโขทัย 

 



เป้าหมาย/จุดเน้น สมรรถนะการเรียนรู้ การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 

 
2. สื่อการสอน/แหล่งเรียนรู้ 
 - หนังสือเรียนประวัติศาสตร์สุโขทัย 
          - ห้องสมุด 
          - อุทยานประวัติศาสตร์ฯ 
 - พิพิธภัณฑ์ประวัติศาสตร์ฯ 
 - วิดีโอประวัติศาสตร์ฯ 
3. การวัดและประเมินผล 
  - บอกเล่า/ อธิบาย/ ตอบคำถาม 
  - การแสดง / นำเสนอ 
  - สังเกตพฤติกรรม/การทำกิจกรรม 
          - สัมภาษณ์/ สนทนาโต้ตอบ   
          - ประเมินชิ้นงาน / ประเมินพฤติกรรม 
 



เป้าหมาย/จุดเน้น สมรรถนะการเรียนรู้ การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 

   2. อาหารและขนมไทยสมัยสุโขทัย  
1.การจัดการเรียนรู้ 
  - ผู้เรียนศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับอาหารและขนมไทย
สมัยสุโขทัย เรื่อง ประเภทอาหารและขนมไทย วัตถุดิบ
ส่วนผสม และขั้นตอนวิธีการทำ จากแหล่งข้อมูล 
หนังสือเรียน ห้องสมุด หรือวิดีโอทางช่องทางออนไลน์
ร่วมกันในชั้นเรียน 

- ผู้เรียนสืบค้นข้อมูลอาหารและขนมไทยสมัย
สุโขทัยด้วยตนเอง และแบ่งกลุ่มโดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียน   
แต่ละกลุ่มวางแผนการสืบค้นข้อมูลสอบถามจาก
ผู้ปกครอง จากผู้มีความรู้จากปราชญ์ชาวบ้านในชุมชน
ท้องถิ่น   

- ผู้เรียนแต่ละกลุ่มถอดบทเรียนจากสอบถาม
และเรียนรู้ เขียนเมนูที่สนใจทำออกมาเป็นขั้นตอนการ

ทำงานลงใน Flowchart จะช่วยให้เกิดความคิดรวบยอด
ในการทำงานอย่างชัดเจน โดยลำดับจากวัตถุดิบ 
อุปกรณ์ ขั้นตอนวิธีการทำ ดำเนินการลงมือปฏิบัติจริง 
และนำเสนออภิปรายเรื่อง อาหารและขนมไทยสมัย
สุโขทัย 
2. สื่อการสอน/แหล่งเรียนรู้ 
 - หนังสือเกี่ยวกับอาหารและขนมไทยสมัย
สุโขทัย 
 - ห้องสมุด 
          - วิดีโอด้านอาหารและขนมไทยสมัยสุโขทัย 
 - ปราชญ์ชาวบ้านด้านอาหารและขนมไทยสมัย 
          - วิดีโอด้านอาหารและขนมไทยสมัยสุโขทัย 
 - ปราชญ์ชาวบ้านด้านอาหารและขนมไทยสมัย
สุโขทัย 



เป้าหมาย/จุดเน้น สมรรถนะการเรียนรู้ การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 

  3. การวัดและประเมินผล 
 - บอกเล่า/ อธิบาย/ ตอบคำถาม 
  - สังเกตการแสดง / นำเสนอ 
  - สังเกตพฤติกรรม/การทำกิจกรรมกลุ่ม 

- สัมภาษณ์/  สนทนาโต้ตอบ   
- ประเมินชิ้นงาน / ประเมินพฤติกรรม 
 

ภาคเรียนที่ 2 กรุงสุโขทัย  
3. การละเล่นประเพณีและวัฒนธรรมสมัยกรุงสุโขทัย 
1. การจัดการเรียนรู้ 
  - ผู้เรียนศึกษาข้อมูลการละเล่นประเพณี     
และวัฒนธรรมสมัยกรุงสุโขทัย เรื่อง การละเล่น 
ประเพณีลอยกระทงและวัฒนธรรมการแต่งการในสมัย
กรุงสุโขทัย จากแหล่งข้อมูล หนังสือเรียนประวัติศาสตร์
สุโขทัย ห้องสมุด หรือวิดีโอทางช่องทางออนไลน์ร่วมกัน
ในชั้นเรียน 

- ผู้เรียนสืบค้นข้อมูลการละเล่นประเพณี     
และวัฒนธรรมสมัยกรุงสุโขทัยด้วยตนเอง และแบ่งกลุ่ม
โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มวางแผนเส้นทางการศึกษา
ข้อมูลการละเล่นประเพณีและวัฒนธรรมสมัยกรุงสุโขทัย 
ในงานประเพณีลอยกระทงเผาเทียนเล่นไฟ  

- ผู้เรียนแต่ละกลุ่มถอดบทเรียนการละเล่น
ประเพณีและวัฒนธรรมสมัยกรุงสุโขทัย ออกมาเป็น
แผนผังกราฟิกพัฒนาความคิด และนำเสนอใน 
เรื่อง การละเล่นประเพณีและวัฒนธรรมสมัยกรุงสุโขทัย  
2. สื่อการสอน/แหล่งเรียนรู้ 
 - หนังสือเรียนเกี่ยวกับการละเล่นประเพณ ี
และวัฒนธรรมสมัยกรุงสุโขทัย 
          - ห้องสมุด  
          - วิดีโอการละเล่นประเพณีและวัฒนธรรมสมัย
กรุงสุโขทัย 
 - งานประเพณีลอยกระทงเผาเทียนเล่นไฟ 



เป้าหมาย/จุดเน้น สมรรถนะการเรียนรู้ การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 

3. การวัดและประเมินผล 
 - บอกเล่า/ อธิบาย/ ตอบคำถาม 
  - สังเกตการแสดง / นำเสนอ 
  - สังเกตพฤติกรรม/การทำกิจกรรม 

- สัมภาษณ์/ พูดคุย/ สนทนาโต้ตอบ   
- ประเมินชิ้นงาน / ประเมินพฤติกรรม 

  4. เครื่องเงินเครื่องทองและสังคโลกสมัยสุโขทัย  
1.การจัดการเรียนรู้ 
  - ผู้เรียนศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับเครื่องเงินเครื่อง
ทองและสังคโลกสมัยสุโขทัย เรื่อง เครื่องเงินเครื่องทอง
และเครื่องประดับในสมัยสุโขทัยและถ้วยชามสังคโลก  
ในสมัยสุโขทัย จากแหล่งข้อมูล หนังสือเรียน ห้องสมุด 
หรือวิดีโอทางช่องทางออนไลน์ร่วมกันในชั้นเรียน 

- ผู้เรียนสืบค้นข้อมูลเครื่องเงินเครื่องทอง
และสังคโลกสมัยสุโขทัยด้วยตนเอง และแบ่งกลุ่มโดย
มุ่งเน้นให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มวางแผนการสืบค้นข้อมูลจาก
แหล่งข้อมูล พิพิธภัณฑ์ร้านค้าปราชญ์ชาวบ้านในชุมชน
ท้องถิ่น   

- ผู้เรียนแต่ละกลุ่มถอดบทเรียนจากการ
สอบถามและเรียนรู้เครื่องเงินเครื่องทองและสังคโลก
สมัยสุโขทัย ออกมาเป็นแผนผังกราฟิกพัฒนาความคิด 
และนำเสนอใน เรื่อง เครื่องเงินเครื่องทองและสังคโลก
สมัยสุโขทัย 
2. สื่อการสอน/แหล่งเรียนรู้ 
 - หนังสือเกี่ยวกับเครื่องเงินเครื่องทอง            
และสังคโลกสมัยสุโขทัย 
 - ห้องสมุด 
 - วิดีโอเกี่ยวกับเครื่องเงินเครื่องทอง           
และสังคโลกสมัยสุโขทัย  
  - ปราชญ์ชาวบ้านด้านเครื่องเงินเครื่องทอง
และสังคโลกสมัยสุโขทัย 



เป้าหมาย/จุดเน้น สมรรถนะการเรียนรู้ การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 

 - ร้านค้าเครื่องเงินเครื่องทองและสังคโลก 
3. การวัดและประเมินผล 
 - บอกเล่า/ อธิบาย/ ตอบคำถาม 
  - สังเกตการแสดง / นำเสนอ 

- สังเกตพฤติกรรม/การทำกิจกรรม 
- สัมภาษณ์/ พูดคุย/ สนทนาโต้ตอบ   
- ประเมินชิ้นงาน / ประเมินพฤติกรรม 

 
  5. ผ้าทอและงานหัตถกรรมสมัยสุโขทัย  

1.การจัดการเรียนรู้ 
- ผู้เรียนศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับงานหัตถกรรม  

สมัยสุโขทัย และผ้าทอ เรื่อง ผ้าทอลวดลายต่าง ๆ      
ในสมัยสุโขทัยและงานหัตถกรรมเครื่องจักสานต่าง ๆ      
ในสมัยสุโขทัย จากแหล่งข้อมูล หนังสือเรียน ห้องสมุด 
หรือวิดีโอทางช่องทางออนไลน์ร่วมกันในชั้นเรียน 

- ผู้เรียนสืบค้นข้อมูลผ้าทอและงานหัตถกรรม
สมัยสุโขทัยด้วยตนเอง และแบ่งกลุ่มโดยมุ่งเน้นให้
ผู้เรียนแต่ละกลุ่มวางแผนการสืบค้นข้อมูลจาก
แหล่งข้อมูล พิพิธภัณฑ์ร้านค้าปราชญ์ชาวบ้านในชุมชน
ท้องถิ่น เพื่อศึกษาข้อมูลลายผ้าทอ วิธีขั้นตอนการทอผ้า 
และศึกษาเกี่ยวกับงานหัตถกรรม เครื่องจักสานรูปแบบ
ต่าง ๆ และขั้นตอนวิธีการทำ   

- ผู้เรียนแต่ละกลุ่มถอดบทเรียนจากการ
สอบถามและเรียนรู้ผ้าทอและงานหัตถกรรมสมัยสุโขทัย 
ออกมาเป็นแผนผังกราฟิกพัฒนาความคิด และนำเสนอ 
เรื่อง ผ้าทอและงานหัตถกรรมสมัยสุโขทัย 
2. สื่อการสอน/แหล่งเรียนรู้ 
 - หนังสือเกี่ยวกับผ้าทอและงานหัตถกรรมสมัย
สุโขทัย 
 - ห้องสมุด 
 - วิดีโอเกี่ยวกับผ้าทอและงานหัตถกรรมสมัย
สุโขทัย  



เป้าหมาย/จุดเน้น สมรรถนะการเรียนรู้ การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 

  - ปราชญ์ชาวบ้านด้านผ้าทอและงานหัตถกรรม
สมัยสุโขทัย 
 - ร้านค้าผ้าทอและงานหัตถกรรม 
3. การวัดและประเมินผล 
 - บอกเล่า/ อธิบาย/ ตอบคำถาม 
  - สังเกตการแสดง / นำเสนอ 
  - สังเกตพฤติกรรม/การทำกิจกรรม 

- สัมภาษณ์/ พูดคุย/ สนทนาโต้ตอบ   
- ประเมินชิ้นงาน / ประเมินพฤติกรรม 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



5. วิเคราะห์ความสอดคล้องของหลักสูตร 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 

มาตรฐาน ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติ
ไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก  ความภูมิใจ  
และธำรงความเป็นไทย  
           - การสถาปนาอาณาจักรสุโขทัย และปัจจัยที่
เกี่ยวข้อง (ปัจจัยภายในและ ปัจจัยภายนอก) 
           - พัฒนาการของอาณาจักรสุโขทัย ในด้าน
การ เม ื อ งการปกครอง  เศรษฐก ิ จ  ส ั งคม  และ
ความสัมพันธ์ระหว่างประเทศ 
          - ว ัฒนธรรมสม ัยส ุ โขท ัย เช ่น ภาษาไทย 
วรรณกรรม ประเพณีสำคัญ ศิลปกรรมไทย 
          - ภูม ิป ัญญาไทยในสม ัยส ุโขท ัย เช ่น การ
ชลประทาน เครื่องสังคมโลก  

- ความเสื่อมของอาณาจักรสุโขทัย       
มาตรฐาน  ส  4 . 1   เ ข ้ า ใ จคว ามหมาย 

ความสำคัญของเวลา และยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ 
สามารถใช ้ว ิธ ีการทางประวัต ิศาสตร์มาวิเคราะห์
เหตุการณ์ต่าง ๆ อย่างเป็นระบบ 

- ขั้นตอนของวิธีการทางประวัติศาสตร์ โดย
นำเสนอตัวอย่างทีละข้ันตอนอย่างชัดเจน 

-  ค ุณค่ าและประโยชน ์ของว ิ ธ ี การทาง
ประวัติศาสตร์ที่มีต่อการศึกษาทางประวัติศาสตร์ 

- ผลการศึกษาหรือโครงงานทางประวัติศาสตร์ 
 

3Rs 
R1– Reading (อ่านออก)  
R2– (W)Riting (เขียนได้)   
R3 – (A)Rithmetics (คิดเลขเป็น)   

8Cs 
C1 -  Critical Thinking and Problem 

Solving ( ทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
และทักษะในการแก้ปัญหา)  
   C2 -  Creativity and Innovation (ทักษะ
ด้านการสร้างสรรค์และนวัตกรรม) 
  C3 -  Cross-cultural Understanding 
(ทักษะด้านความเข้าใจต่างวัฒนธรรม ต่างกระบวน
ทัศน์) 
   C4 - Collaboration, Teamwork and 
Leadership (ทักษะด้านความร่วมมือ การทำงานเป็น
ทีม และภาวะผู้นำ) 
   C5 – Communications, Information and 
Media Literacy (ทักษะด้านการสื่อสารสารสนเทศ  
และรู้เท่าทันสื่อ) 
           C6 -  Computing and ICT Literacy 
(ทักษะด้านคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และการสื่อสาร)  
          C7 -  Career and Learning Skills (ทักษะ
อาชีพและทักษะการเรียนรู้) 
 C8 – Compassion (ความมีเมตตากรุณา 
วินัย คุณธรรม จริยธรรม) 
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มาตรฐาน ส 4.3  เข้าใจความเป็นมาของชาติ

ไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก  ความภูมิใจ
และธำรงความเป็นไทย 

- การเลิกทาส เลิกไพร่ การเสด็จประพาสยุโรป
และหัวเมืองสมัยรัชการที่ 5  แนวคิดประชาธิปไตยตั้งแต่
สมัยรัชกาลที่ 6 จนถึงการเปลี่ยนแปลงการปกครอง พ.ศ.
2575 สมัยรัชกาลที่ 7 บทบาทของสตรีไทย 

- การสร้างสรรค์ภูมิปัญญาไทย และวัฒนธรรม
ไทย ซึ่งมีผลต่อสังคมไทยในยุคปัจจุบัน 

- บทบาทของสถาบันพระมหากษัตริย์ในการ
พัฒนาชาติไทยในด้านต่าง ๆ เช่น การป้องกันและรักษา
เอกราชของชาติ การสร้างสรรค์วัฒนธรรมไทย- อิทธิพล
ของวัฒนธรรมตะวันตก และตะวันออกท่ีมีต่อสังคมไทย 
          - ผลงานของบุคคลสำคัญทั้งชาวไทยและ
ต่างประเทศ ที่มีส่วนสร้างสรรค์ วัฒนธรรมไทย และ
ประวัติศาสตร์ไทย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
  มาตรฐาน ท 2.1 ใช้กระบวนการเขียน เขียน
สื่อสาร เขียนเรียงความ ย่อความ และเขียนเรื่องราว  
ในรูปแบบต่าง ๆ เขียนรายงานข้อมูลสารสนเทศและ
รายงานการศึกษาค้นคว้าอย่างมีประสิทธิภาพ 

มาตรฐาน ท 3.1 สามารถเลือกฟังและดูอย่าง
มีวิจารณญาณ และพูดแสดงความรู้ ความคิด และ    
ความรู้สึกในโอกาสต่าง ๆ อย่างมีวิจารณญาณและ
สร้างสรรค ์
 
 

  2Ls 
  L1 – Learning (ทักษะการเรียนรู้)            
  L2 – Leadership (ทักษะความเป็นผู้นำ)                
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กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 

มาตรฐาน ต 3.1 ใช้ภาษาต่างประเทศใน      
การเชื่อมโยงความรู้กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน และเป็น
พ้ืนฐานในการพัฒนา  แสวงหาความรู้ และเปิดโลกทัศน์
ของตน 
            - การค้นคว้า  การรวบรวม การสรุป และ 
การนำเสนอข้อมูล/ข้อเท็จจริงที่เก่ียวข้องกับกลุ่มสาระ
การเรียนรู้อ่ืน     

มาตรฐาน ต 4.1 ใช้ภาษาต่างประเทศใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชน และสังคม 
          - การใช้ภาษาสื่อสารในสถานการณ์จริง/
สถานการณ์จำลองที่เกิดข้ึนในห้องเรียนและสถานศึกษา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
 มาตรฐาน ศ 2.2  เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่าง
ดนตรี ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่าของ
ดนตรีที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น   
ภูมิปัญญาไทยและสากล 
              - แนวทางและวิธกีารในการส่งเสริมอนุรักษ์
ดนตรีไทย 
 มาตรฐาน ศ 3.2  เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่าง
นาฏศิลป์ ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม เห็นคุณค่าของ
นาฏศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น  
ภูมิปัญญาไทยและสากล 
           - การอนุรักษ์นาฏศิลป์ ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
           มาตรฐาน ง 1.1 เข้าใจการทำงาน มีความคิด
สร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการทำงาน ทักษะการ
จัดการ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการทำงาน
ร่วมกัน และทักษะการแสวงหาความรู้ มีคุณธรรม และ
ลักษณะนิสัยในการทำงาน มีจิตสำนึกในการใช้พลังงาน 
ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม เพื่อการดำรงชีวิตและ
ครอบครัว                
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          - ขั้นตอนการทำงาน เช่น การใช้อุปกรณ์
อำนวยความสะดวก ในการทำงานบ้าน การจัดและ
ตกแต่งห้อง การเลือกซ้ือสินค้าในร้านค้าปลีก ค้าส่ง 
ร้านสะดวกซ้ือ และห้างสรรพสินค้า                    
           - การทำงานโดยใช้กระบวนการกลุ่ม เช่น  
การเตรียม ประกอบ จัด ตกแต่งและบริการอาหาร  
การแปรรูปผลผลิตทางการเกษตร การประดิษฐ์ของใช้ 
ของตกแต่ง จากวัสดุในท้องถิ่น                    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



6. นวัตกรรมท้องถิ่นสุโขทัย 

ด้านอาชีพท้องถิ่น 
 

ด้านศิลปะ ประเพณี 
วัฒนธรรม 

ด้านแหล่งท่องเที่ยว ด้านภูมิปัญญา 

- อาชีพค้าขายอาหารและ
ขนมไทย 
- อาชีพค้าขายเครื่องเงิน
เครื่องทอง 
- อาชีพค้าขายผ้าทอ 
- อาชีพค้าขายถ้วย ชาม 
สังคโลก 
- อาชีพค้าขายงาน
หัตถกรรม 
- อาชีพมัคคุเทศน์ 
 

- วัดและโบราณสถาน 
โบราณวัตถุสมัยสุโขทัย 
- ประเพณีลอยกระทง 
- การแต่งกายสมัยกรุง
สุโขทัย 
- ศิลปะการแสดงสมัยกรุง
สุโขทัย 
- อาหารและขนมไทยสมัย
สุโขทัย 
- การละเล่นสมัยสุโขทัย 
 

- อุทยานประวัติศาสตร์ฯ 
ในจังหวัดสุโขทัย 
- พิพิธภัณฑ์ ในจังหวัด
สุโขทัย 
- แหล่งเรียนรู้ภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ในจังหวัดสุโขทัย 
 

- ภูมิปัญญาท้องถิ่น     
การทำเครื่องเงินเครื่อง
ทอง และเครื่องประดับ 
- ภูมิปัญญาท้องถิ่น      
การทอผ้า 
- ภูมิปัญญาท้องถิ่นการทำ
ถ้วย ชาม สังคโลก 
- ภูมิปัญญาท้องถิ่นด้าน
การทำหัตถกรรม จักสาน 
- ปราชญ์ชาวบ้านด้าน 
การทำอาหารและขนมไทย
ในสมัยสุโขทัย 

 

7. นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ที่ต่างจากหลักสูตรเดิม  

การใช้เทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอน โดยเน้นให้ผู้เรียนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติ
กิจกรรมด้วยตนเอง และใช้สื่อช่องทางออนไลน์มาช่วยในการสร้างผลงานและนวัตกรรม  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



กรอบหลักสูตรสถานศึกษาระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย  

(อิงหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ.2551) 

1. วิสัยทัศน์  

 มุ่งพัฒนาผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ คู่คุณธรรม ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยี สร้างคุณภาพชีวิต ตามวิถี    

ยุคปัจจุบันและอยู่ในสังคมอย่างมีความสุข 

2. อัตลักษณ์ 

สร้างสรรค์ผลงานพัฒนาสู่อาชีพ 

3. เอกลักษณ์ 

 อนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมสุโขทัย มีทักษะอาชีพในท้องถิ่น 

4. แนวทางการจัดการเรียนรู้ 

เป้าหมาย/จุดเน้น สมรรถนะการเรียนรู้ การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 

1.ผู้เรียนสามารถคิดค้น
และต่อยอดเพ่ือสร้าง
องค์ความรู้เกี่ยวกับ
จังหวัดสุโขทัย 
2.ผู้เรียนมีความสามารถ
ในการออกแบบโดยใช้
เทคโนโลยี  
3.ผู้เรียนมีทักษะการคิด
สร้างสรรค์  
4.ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อ
อาชีพในจังหวัดสุโขทัย 

1. ความสามารถใน
การสื่อสาร  
2. ความสามารถใน
การคิด  
3. ความสามารถใน
การแก้ปัญหา  
4. ความสามารถใน
การใช้ทักษะชีวิต  
5. ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี 

ออกแบบการจัดการเรียนรู้  
ภาคเรียนที่ 1 กรุงสุโขทัย  
1. ประวัติศาสตร์กรุงสุโขทัย  
1. การจัดการเรียนรู้ 
การจัดการเรียนรู้แบบค้นพบ (Discovery Method) 
  - ผู้เรียนศึกษาข้อมูลประวัติศาสตร์          
สมัยกรุงสุโขทัย เรื่อง วัดและอุทยาน กษัตริย์              
สมัยกรุงสุโขทัย จากแหล่งข้อมูล หนังสือเรียน
ประวัติศาสตร์สุโขทัย ห้องสมุด หรือวิดีโอทางช่องทาง
ออนไลน์ร่วมกันในชั้นเรียน 

- ผู้เรียนสืบค้นข้อมูลประวัติศาสตร์กรุงสุโขทัย
ด้วยตนเอง และแบ่งกลุ่มโดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่ม
วางแผนบทสนทนาภาษาอังกฤษกับนักท่องเที่ยวต่างชาติ
เพ่ือใช้ในการสนทนาระหว่างทัศนศึกษาสถานที่จริง   
จากพิพิธภัณฑ์และแหล่งเรียนรู้ทางประวัติศาสตร์ฯ 
พร้อมศึกษาอาชีพมัคคุเทศก์ แต่ละกลุ่มบันทึกภาพ    
และวิดีโอ 

 
 



เป้าหมาย/จุดเน้น สมรรถนะการเรียนรู้ การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 

 
การทัศนศึกษา 

- ผู้เรียนแต่ละกลุ่มจัดทำคลิปวิดีโอที่ได้จาก 
การทัศนศึกษาฯในรูปแบบการนำเสนอประวัติศาสตร์
กรุงสุโขทัย และนำเสนอคลิปวิดีโอจากการทัศนศึกษาฯ 
เรื่อง ข้อมูลประวัติศาสตร์สมัยกรุงสุโขทัย พร้อม
เผยแพร่ทางออนไลน์ 
2. สื่อการสอน/แหล่งเรียนรู้ 
 - หนังสือเรียนประวัติศาสตร์สุโขทัย 
 - ห้องสมุด 
 - อุทยานประวัติศาสตร์ฯ 
 - พิพิธภัณฑ์ประวัติศาสตร์ฯ 
 - วิดีโอประวัติศาสตร์ฯ 
3. การวัดและประเมินผล 
 - บอกเล่า/ อธิบาย/ ตอบคำถาม 
  - สังเกตการแสดง / นำเสนอ 
  - สังเกตพฤติกรรม/การทำกิจกรรม 

- สัมภาษณ์/ พูดคุย/ สนทนาโต้ตอบ   
- ประเมินชิ้นงาน / ประเมินพฤติกรรม 
 

2. อาหารและขนมไทยสมัยสุโขทัย  
1.การจัดการเรียนรู้ 
  - ผู้เรียนศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับอาหารและขนมไทย
สมัยสุโขทัย เรื่อง ประเภทอาหารและขนมไทย วัตถุดิบ
ส่วนผสม และขั้นตอนวิธีการทำ จากแหล่งข้อมูล 
หนังสือเรียน ห้องสมุด หรือวิดีโอทางช่องทางออนไลน์
ร่วมกันในชั้นเรียน 

- ผู้เรียนสืบค้นข้อมูลอาหารและขนมไทย       
สมัยสุโขทัยด้วยตนเอง และแบ่งกลุ่มโดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียน         
แต่ละกลุ่มวางแผนการสืบค้นข้อมูลสอบถามจาก
ผู้ปกครอง จากผู้มีความรู้จากปราชญ์ชาวบ้านในชุมชน



เป้าหมาย/จุดเน้น สมรรถนะการเรียนรู้ การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 

ท้องถิ่น  สัมภาษณ์เกี่ยวกับอาชีพการทำอาหาร              
และขนมไทยพร้อมบันทึกภาพและวิดีโอ 

- ผู้เรียนแต่ละกลุ่มจัดทำคลิปวิดีโอจาก             
การสอบถามและเรียนรู้ เมนูที่สนใจทำ ตั้งแต่ขั้นตอน
การเตรียมวัตถุดิบ อุปกรณ์ ขั้นตอนและวิธีการทำ 
ออกแบบอย่างสร้างสรรค์ และนำเสนอวิดีโอจาก
การศึกษา เรื่อง อาหารและขนมไทยสมัยกรุงสุโขทัย 
พร้อมเผยแพร่ทางออนไลน์ 
2. สื่อการสอน/แหล่งเรียนรู้ 
 - หนังสือเกี่ยวกับอาหารและขนมไทย            
สมัยสุโขทัย 
 - ห้องสมุด 
          - วิดีโอด้านอาหารและขนมไทยสมัยสุโขทัย 
          - ปราชญ์ชาวบ้านด้านอาหารและขนมไทย        
สมัยสุโขทัย 
3. การวัดและประเมินผล 
 - บอกเล่า/ อธิบาย/ ตอบคำถาม 
  - สังเกตการแสดง / นำเสนอ 
  - สังเกตพฤติกรรม/การทำกิจกรรม 

- สัมภาษณ์/ พูดคุย/ สนทนาโต้ตอบ   
          - ประเมินชิ้นงาน / ประเมินพฤติกรรม 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



เป้าหมาย/จุดเน้น สมรรถนะการเรียนรู้ การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 

  ภาคเรียนที่ 2 กรุงสุโขทัย  
3. การละเล่นประเพณีและวัฒนธรรมสมัยกรุงสุโขทัย  
1. การจัดการเรียนรู้ 
  - ผู้เรียนศึกษาข้อมูลการละเล่นประเพณีและ
วัฒนธรรมสมัยกรุงสุโขทัย เรื่อง การละเล่น ประเพณี
ลอยกระทงและวัฒนธรรมการแต่งการในสมัยกรุงสุโขทัย 
จากแหล่งข้อมูล หนังสือเรียนประวัติศาสตร์สุโขทัย 
ห้องสมุด หรือวิดีโอทางช่องทางออนไลน์ร่วมกันในชั้น
เรียน 

- ผู้เรียนสืบค้นข้อมูลการละเล่นประเพณี          
และวัฒนธรรมสมัยกรุงสุโขทัยด้วยตนเอง และแบ่งกลุ่ม
โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มวางแผนเส้นทาง
การศึกษาข้อมูลการละเล่นประเพณีและวัฒนธรรม       
สมัยกรุงสุโขทัยในงานประเพณีลอยกระทง เผาเทียน      
เล่นไฟ พร้อมสัมภาษณ์ผู้คนที่มาร่วมงาน พร้อมบันทึก 
ภาพและวิดีโอ 
  - ผู้เรียนแต่ละกลุ่มจัดทำคลิปวิดีโอการละเล่น
ประเพณีและวัฒนธรรมสมัยกรุงสุโขทัย ที่ได้จากงาน
ประเพณีลอยกระทงเผาเทียนเล่นไฟ พร้อมแนะนำ    
เชิญชวนการท่องเที่ยว และนำเสนอคลิปวิดีโอจาก
การศึกษาแหล่งเรียนรู้งานประเพณีลอยกระทงเผาเทียน
เล่นไฟ เรื่อง การละเล่นประเพณีและวัฒนธรรม         
สมัยกรุงสุโขทัย และเผยแพร่ทางออนไลน์ 
2. สื่อการสอน/แหล่งเรียนรู้ 
 - หนังสือเรียนเกี่ยวกับการละเล่นประเพณี  
และวัฒนธรรมสมัยกรุงสุโขทัย 
 - ห้องสมุด 
 - วิดีโอการละเล่นประเพณีและวัฒนธรรม        
สมัยกรุงสุโขทัย 
 - งานประเพณีลอยกระทงเผาเทียนเล่นไฟ 
3. การวัดและประเมินผล 
 - บอกเล่า/ อธิบาย/ ตอบคำถาม 



เป้าหมาย/จุดเน้น สมรรถนะการเรียนรู้ การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 

  - สังเกตการแสดง / นำเสนอ 
  - สังเกตพฤติกรรม/การทำกิจกรรม 

- สัมภาษณ์/ พูดคุย/ สนทนาโต้ตอบ   
- ประเมินชิ้นงาน / ประเมินพฤติกรรม 

4. เครื่องเงินเครื่องทองและสังคโลกสมัยสุโขทัย  
1.การจัดการเรียนรู้ 
  - ผู้เรียนศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับเครื่องเงิน          
เครื่องทอง และสังคโลกสมัยสุโขทัย เรื่อง เครื่องเงิน
เครื่องทอง และเครื่องประดับในสมัยสุโขทัย                 
และถ้วยชามสังคโลกในสมัยสุโขทัย จากแหล่งข้อมูล 
หนังสือเรียน ห้องสมุด หรือวิดีโอทางช่องทางออนไลน์
ร่วมกันในชั้นเรียน 

- ผู้เรียนสืบค้นข้อมูลเครื่องเงินเครื่องทอง
และสังคโลกสมัยสุโขทัยด้วยตนเอง และแบ่งกลุ่ม          
โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มวางแผนการสืบค้นข้อมูล
จากแหล่งข้อมูล พิพิธภัณฑ์ร้านค้าปราชญ์ชาวบ้าน       
ในชุมชนท้องถิ่น สัมภาษณ์เกี่ยวกับอาชีพการทำ
เครื่องเงินเครื่องทองและสังคโลกพร้อมบันทึกภาพ        
และวิดีโอ  
          - ผู้เรียนแต่ละกลุ่มแต่ละกลุ่มจัดทำคลิปวิดีโอ
จากการสอบถามและเรียนรู้เครื่องเงินเครื่องทองและ 
สังคโลกสมัยสุโขทัย รวมถึงบทสัมภาษณ์เกี่ยวกับอาชีพ
การทำเครื่องเงินเครื่องทองและถ้วยชามสังคโลก 
นำเสนอคลิปวิดีโอจากการศึกษา เรื่อง เครื่องเงิน  
เครื่องทองและสังคโลกสมัยสุโขทัย พร้อมเผยแพร่      
ทางออนไลน์ 
2. สื่อการสอน/แหล่งเรียนรู้ 
 - หนังสือเกี่ยวกับเครื่องเงินเครื่องทอง        
และสังคโลกสมัยสุโขทัย 
 - ห้องสมุด 
          - วิดีโอเกี่ยวกับเครื่องเงินเครื่องทองและสังคโลก
สมัยสุโขทัย  



เป้าหมาย/จุดเน้น สมรรถนะการเรียนรู้ การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 

  - ปราชญ์ชาวบ้านด้านเครื่องเงินเครื่องทอง
และสังคโลกสมัยสุโขทัย 
 - ร้านค้าเครื่องเงินเครื่องทองและสังคโลก 
3. การวัดและประเมินผล 
 - บอกเล่า/ อธิบาย/ ตอบคำถาม 
  - การแสดง / นำเสนอ 
          - สังเกตพฤติกรรม/การทำกิจกรรม 

- สัมภาษณ์/ พูดคุย/ สนทนาโต้ตอบ   
- ประเมินชิ้นงาน / ประเมินพฤติกรรม 

5. ผ้าทอและงานหัตถกรรมสมัยสุโขทัย  
1.การจัดการเรียนรู้ 

- ผู้เรียนศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับผ้าทอและงาน
หัตถกรรมสมัยสุโขทัย เรื่อง ผ้าทอลวดลายต่าง ๆ        
ในสมัยสุโขทัยและงานหัตถกรรมเครื่องจักสานต่าง ๆ    
ในสมัยสุโขทัย จากแหล่งข้อมูล หนังสือเรียน ห้องสมุด 
หรือวิดีโอทางช่องทางออนไลน์ร่วมกันในชั้นเรียน 
          - ผู้เรียนสืบค้นข้อมูลผ้าทอและงานหัตถกรรม
สมัยสุโขทัยด้วยตนเอง และแบ่งกลุ่มโดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียน
แต่ละกลุ่มวางแผนการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งข้อมูล 
พิพิธภัณฑ์ร้านค้าปราชญ์ชาวบ้านในชุมชนท้องถิ่น     
เพ่ือศึกษาข้อมูลลายผ้าทอ วิธีขั้นตอนการทอผ้า         
และศึกษาเกี่ยวกับงานหัตถกรรม เครื่องจักสานรูปแบบ
ต่าง ๆ  และข้ันตอนวิธีการทำ ออกแบบลวดลายต่าง ๆ 
อย่างสร้างสรรค์ สัมภาษณ์เก่ียวกับอาชีพการทอผ้า 
และงานหัตถกรรมจักสาน พร้อมบันทึกภาพและวิดีโอ 
          - ผู้เรียนแต่ละกลุ่มแต่ละกลุ่มจัดทำคลิปวิดีโอ
จากการสอบถามและเรียนรู้ผ้าทอและงานหัตถกรรม
สมัยสุโขทัย รวมถึงบทสัมภาษณ์เกี่ยวกับอาชีพการทำ  
ผ้าทอและงานหัตถกรรม นำเสนอคลิปวิดีโอจาก
การศึกษา เรื่อง ผ้าทอและงานหัตถกรรมสมัยสุโขทัย 
พร้อมเผยแพร่ทางออนไลน์ 
 



เป้าหมาย/จุดเน้น สมรรถนะการเรียนรู้ การบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 

2. สื่อการสอน/แหล่งเรียนรู้ 
 - หนังสือเกี่ยวกับผ้าทอและงานหัตถกรรมสมัย
สุโขทัย 
 - ห้องสมุด 
          - วิดีโอเกี่ยวกับผ้าทอและงานหัตถกรรมสมัย
สุโขทัย  
          - ปราชญ์ชาวบ้านด้านผ้าทอและงานหัตถกรรม
สมัยสุโขทัย 
 - ร้านค้าผ้าทอและงานหัตถกรรม 
3. การวัดและประเมินผล 
 - บอกเล่า/ อธิบาย/ ตอบคำถาม 
  - สังเกตการแสดง / นำเสนอ 
  - สังเกตพฤติกรรม/การทำกิจกรรม 

- สัมภาษณ์/ พูดคุย/ สนทนาโต้ตอบ   
          - ประเมินชิ้นงาน / ประเมินพฤติกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



5. วิเคราะห์ความสอดคล้องของหลักสูตร 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 

มาตรฐาน ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติ
ไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก ความภูมิใจ  
และธำรงความเป็นไทย  
           - การสถาปนาอาณาจักรสุโขทัย และปัจจัย    
ที่เก่ียวข้อง (ปัจจัยภายในและ ปัจจัยภายนอก) 
           - พัฒนาการของอาณาจักรสุโขทัย ในด้าน
การเมืองการปกครอง เศรษฐกิจ สังคม และความสัมพันธ์
ระหว่างประเทศ 
          - วัฒนธรรมสมัยสุโขทัย เช่น ภาษาไทย 
วรรณกรรม ประเพณีสำคัญ ศิลปกรรมไทย 
          - ภูมิปัญญาไทยในสมัยสุโขทัย เช่น            
การชลประทาน เครื่องสังคมโลก  

- ความเสื่อมของอาณาจักรสุโขทัย       
มาตรฐาน ส 4.1  เข้าใจความหมาย 

ความสำคัญของเวลา และยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ 
สามารถใช้วิธีการทางประวัติศาสตร์มาวิเคราะห์
เหตุการณ์ต่าง ๆ อย่างเป็นระบบ 

- ขั้นตอนของวิธีการทางประวัติศาสตร์       
โดยนำเสนอตัวอย่างทีละขั้นตอนอย่างชัดเจน 

- คุณค่าและประโยชน์ของวิธีการทาง
ประวัติศาสตร์ที่มีต่อการศึกษาทางประวัติศาสตร์ 

- ผลการศึกษาหรือโครงงานทางประวัติศาสตร์ 
มาตรฐาน ส 4.3  เข้าใจความเป็นมาของชาติ

ไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก ความภูมิใจ
และธำรงความเป็นไทย 

- การเลิกทาส เลิกไพร่ การเสด็จประพาสยุโรป
และหัวเมืองสมัยรัชการที่ 5 แนวคิดประชาธิปไตยตั้งแต่
สมัยรัชกาลที่ 6 จนถึงการเปลี่ยนแปลงการปกครอง  
พ.ศ.2475 สมัยรัชกาลที่ 7 บทบาทของสตรีไทย 

3Rs 
R1– Reading (อ่านออก)  
R2– (W)Riting (เขียนได้)   
R3 – (A)Rithmetics (คิดเลขเป็น)   

8Cs 
C1 -  Critical Thinking and Problem 

Solving ( ทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
และทักษะในการแก้ปัญหา)  
   C2 -  Creativity and Innovation (ทักษะ
ด้านการสร้างสรรค์และนวัตกรรม) 
  C3 -  Cross-cultural Understanding 
(ทักษะด้านความเข้าใจต่างวัฒนธรรม ต่างกระบวน
ทัศน์) 
C4 - Collaboration, Teamwork and Leadership 
(ทักษะด้านความร่วมมือ การทำงานเป็นทีม และภาวะ
ผู้นำ) 
   C5 – Communications, Information and 
Media Literacy (ทักษะด้านการสื่อสารสารสนเทศ  
และรู้เท่าทันสื่อ) 
           C6 -  Computing and ICT Literacy 
(ทักษะด้านคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และการสื่อสาร) 
       C7 -  Career and Learning Skills (ทักษะ
อาชีพและทักษะการเรียนรู้) 
 C8 – Compassion (ความมีเมตตากรุณา 
วินัย คุณธรรม จริยธรรม) 
2Ls 
  L1 – Learning (ทักษะการเรียนรู้)            
      L2 – Leadership (ทักษะความเป็นผู้นำ)    
 
 



สอดคล้องกับมาตรฐานหลักสูตร ทักษะศตวรรษท่ี 21 
- การสร้างสรรค์ภูมิปัญญาไทย และวัฒนธรรม

ไทย ซึ่งมีผลต่อสังคมไทยในยุคปัจจุบัน 
- บทบาทของสถาบันพระมหากษัตริย์ในการ

พัฒนาชาติไทยในด้านต่าง ๆ เช่น การป้องกันและรักษา
เอกราชของชาติ การสร้างสรรค์วัฒนธรรมไทย 

- อิทธิพลของวัฒนธรรมตะวันตก และ
ตะวันออกท่ีมีต่อสังคมไทย 
          - ผลงานของบุคคลสำคัญทั้งชาวไทยและ
ต่างประเทศ ที่มีส่วนสร้างสรรค์ วัฒนธรรมไทย และ
ประวัติศาสตร์ไทย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
  มาตรฐาน ท 2.1 ใช้กระบวนการเขียน    
เขียนสื่อสาร เขียนเรียงความ ย่อความ และเขียน
เรื่องราว  ในรูปแบบต่าง ๆ เขียนรายงานข้อมูล
สารสนเทศและรายงานการศึกษาค้นคว้าอย่างมี
ประสิทธิภาพ 

มาตรฐาน ท 3.1 สามารถเลือกฟังและดู   
อย่างมีวิจารณญาณ และพูดแสดงความรู้ ความคิด   
และความรู้สึกในโอกาสต่าง ๆ อย่างมีวิจารณญาณ  
และสร้างสรรค์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 

มาตรฐาน ต 3.1 ใช้ภาษาต่างประเทศ         
ในการเชื่อมโยงความรู้กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน  
และเป็นพ้ืนฐานในการพัฒนา แสวงหาความรู้           
และเปิดโลกทัศน์ของตน 
            - การค้นคว้า การรวบรวม การสรุป และ       
การนำเสนอข้อมูล/ข้อเท็จจริงที่เก่ียวข้องกับกลุ่มสาระ
การเรียนรู้อื่น     

มาตรฐาน ต 4.1 ใช้ภาษาต่างประเทศ          
ในสถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชน  
และสังคม 
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          - การใช้ภาษาสื่อสารในสถานการณ์จริง/
สถานการณ์จำลองที่เกิดข้ึนในห้องเรียนและสถานศึกษา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
 มาตรฐาน ศ 2.2  เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่าง
ดนตรี ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่าของ
ดนตรีที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น    
ภูมิปัญญาไทยและสากล 
              - แนวทางและวิธกีารในการส่งเสริมอนุรักษ์
ดนตรีไทย 
         มาตรฐาน ศ 3.2  เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่าง
นาฏศลิป์ ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม เห็นคุณค่าของ
นาฏศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น  
ภูมิปัญญาไทยและสากล 
           - การอนุรักษ์นาฏศิลป์ ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
           มาตรฐาน ง 1.1 เข้าใจการทำงาน มีความคิด
สร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการทำงาน ทักษะการ
จัดการ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการทำงาน
ร่วมกัน และทักษะการแสวงหาความรู้ มีคุณธรรม และ
ลักษณะนิสัยในการทำงาน มีจิตสำนึกในการใช้พลังงาน 
ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม เพื่อการดำรงชีวิตและ
ครอบครัว 
           - ขั้นตอนการทำงาน เช่น การใช้อุปกรณ์
อำนวยความสะดวก ในการทำงานบ้านการจัดและ
ตกแต่งห้อง การเลือกซ้ือสินค้าในร้านค้าปลีก ค้าส่ง 
ร้านสะดวกซ้ือ และห้างสรรพสินค้า       
           - การทำงานโดยใช้กระบวนการกลุ่ม เช่น   
การเตรียม ประกอบ จัด ตกแต่งและบริการอาหาร  
การแปรรูปผลผลิตทางการเกษตร การประดิษฐ์ของใช้ 
ของตกแต่ง จากวัสดุในท้องถิ่น 

 

 

 



6. นวัตกรรมท้องถิ่นสุโขทัย 

ด้านอาชีพท้องถิ่น 
 

ด้านศิลปะ ประเพณี 
วัฒนธรรม 

ด้านแหล่งท่องเที่ยว ด้านภูมิปัญญา 

- อาชีพค้าขายอาหาร  
และขนมไทย 
- อาชีพค้าขายเครื่องเงิน
เครื่องทอง 
- อาชีพค้าขายผ้าทอ 
- อาชีพค้าขายถ้วยชาม 
สังคโลก 
- อาชีพค้าขาย 
งานหัตถกรรม 
- อาชีพมัคคุเทศน์ 
 

- วัดและโบราณสถาน 
โบราณวัตถุสมัยสุโขทัย 
- ประเพณีลอยกระทง 
- การแต่งกายสมัย         
กรุงสุโขทัย 
- ศิลปะการแสดงสมัย  
กรุงสุโขทัย 
- อาหารและขนมไทย   
สมัยสุโขทัย 
- การละเล่นสมัยสุโขทัย 
 

- อุทยานประวัติศาสตร์ 
ในจังหวัดสุโขทัย 
- พิพิธภัณฑ์ ในจังหวัด
สุโขทัย 
- แหล่งเรียนรู้ภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ในจังหวัดสุโขทัย 
 

- ภูมิปัญญาท้องถิ่นการทำ
เครื่องเงินเครื่องทอง และ
เครื่องประดับ 
- ภูมิปัญญาท้องถิ่น        
การทอผ้า 
- ภูมิปัญญาท้องถิ่น           
การทำถ้วยชามสังคโลก 
- ภูมิปัญญาท้องถิ่น      
ด้านการทำหัตถกรรม        
จักสาน 
- ปราชญ์ชาวบ้าน       
ด้านการทำอาหารและ  
ขนมไทยในสมยัสุโขทัย 

 

7. นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ที่ต่างจากหลักสูตรเดิม  

การใช้เทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอน โดยเน้นให้ผู ้เรียนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติ
กิจกรรมด้วยตนเอง และใช้สื่อช่องทางออนไลน์มาช่วยในการสร้างผลงานและนวัตกรรม  
 

 

 

 



ส่วนที่ 4 

การประเมินการเรียนรู้ 

การประเมินการเรียนรู ้มีจ ุดมุ ่งหมายหลักเพื ่อพัฒนาผู ้เร ียน  โดยเก็บรวบรวมข้อมูลเกี ่ยวกับ              
ผลการเรียนและการเรียนรู้ของผู้เรียนในระหว่างการเรียนการสอนอย่างต่อเนื่อง บันทึก วิเคราะห์ แปล
ความหมายข้อมูล แล้วนำมาใช้ในการส่งเสริมหรือปรับปรุงแก้ไขการเรียนรู้ของผู้เรียนและการสอนของครูการ
วัดและประเมินผลกับการสอนจึงเป็นเรื ่องที ่สัมพันธ์กัน หากขาดสิ ่งหนึ ่ง สิ ่งใดการเรียนการสอนก็ขาด
ประสิทธิภาพ การประเมินระหว่างการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาการเรียนรู้เช่นนี้เป็นการวัดและประเมินผล     
เพื่อการพัฒนา (Formative Assessment) ที่เกิดขึ้นในห้องเรียนทุกวัน เป็นการประเมินเพื่อให้รู้จุดเด่น จุดที่
ต้องปรับปรุง จึงเป็นข้อมูลเพื่อใช้ในการพัฒนาในการเก็บข้อมูล  

ผู้สอนต้องใช้วิธีการและเครื่องมือการประเมินที่หลากหลาย เช่น การสังเกต การซักถามการระดม
ความคิดเห็นเพ่ือให้ได้มติข้อสรุปของประเด็นที่กำหนด การใช้แฟ้มสะสมงาน การใช้ภาระงานที่เน้นการปฏิบัติ 
การประเมินความรู้เดิม การให้ผู้เรียนประเมินตนเอง การให้เพื่อนประเมินเพื่อน และการใช้เกณฑ์การให้
คะแนน (Rubrics)  

สิ่งสำคัญที่สุดในการประเมินเพื่อพัฒนา คือ การให้ข้อมูลย้อนกลับแก่ผู้เรียนในลักษณะคำแนะนำ       
ที่เชื ่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ทำให้การเรียนรู้พอกพูน แก้ไขความคิด ความเข้าใจเดิมที่ไม่ถูกต้อง 
ตลอดจนการให้ผู้เรียนสามารถตั้งเป้าหมายและพัฒนาตนได้  โดยมีหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 เป็นแนวทางกำหนดกรอบการประเมินการเรียนรู้ 

 
การประเมินระดับชั้นเรียน 

เป็นการวัดและประเมินผลที่อยู่ในกระบวนการจัดการเรียนรู้ ผู้สอนดำเนินการเพื่อพัฒนาผู้เรียน      
และตัดสินผลการเรียนในรายวิชา/กิจกรรมที่ตนสอนในการประเมินเพื ่อการพัฒนา ผู ้สอนประเมินผล         
การเรียนรู้ตามตัวชี้วัดที่กำหนดเป็นเป้าหมายในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ด้วยวิธีการต่าง ๆ เช่น การซักถาม       
การสังเกต การตรวจการบ้าน การแสดงออกในการปฏิบัติผลงาน การแสดงกิริยาอาการต่าง ๆ ของผู้เรียน
ตลอดเวลาที่จัดกิจกรรม เพื่อดูว่าบรรลุตัวชี้วัดหรือมีแนวโน้มว่าจะบรรลุตัวชี้วัดเพียงใด แล้วแก้ไขข้อบกพร่อง
เป็นระยะ ๆ อย่างต่อเนื่อง 

ดังนั้น การประเมินคุณภาพนักเรียนตามกรอบหลักสูตรสถานศึกษานำร่องพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา
จังหวัดสุโขทัย เป็นการประเมินตามเป้าหมายและตามจุดเน้นคุณภาพนักเรียนด้านสมรรถนะสำคัญและ
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียนทุกวิชา ทุกชั้นเรียน โดยใช้วิธีการ/เครื่องมือวัดและประเมินผลอย่าง
หลากหลายควบคู่ไปกับการเรียนการสอน 
 

 
 



การประเมินระดับสถานศึกษา 
การประเมินคุณภาพนักเรียนตามกรอบหลักสูตรสถานศึกษานำร่องพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัด

สุโขทัย เป็นการประเมินตามเป้าหมายและตามจุดเน้นคุณภาพนักเรียนด้านสมรรถนะสำคัญและคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ของผู้เรียน สถานศึกษาพิจารณาถึงการประเมินในภาพรวม เพื่อตัดสินผลการพัฒนาผู้เรียนเมื่อ
จบภาคเรียนหรือปีการศึกษา โดยใช้เครื่องวัดและประเมินผลเป็นแบบทดสอบภาคความรู้หรือภาคปฏิบัติ
ตามท่ีสถานศึกษากำหนด 

ผลการประเมินระดับสถานศึกษาจะเป็นข้อมูลและสารสนเทศเพื่อการปรับปรุงนโยบาย หลักสูตร 
โครงการ หรือวิธ ีการจัดการเรียนการสอน ตลอดจนเพื ่อการจัดทำแผนพัฒนาคุณภาพการศึกษาของ
สถานศึกษาตามแนวทางการประกันคุณภาพการศึกษา และการรายงานผลการจัดการศึกษาต่อคณะกรรมการ
สถานศึกษาข้ันพ้ืนฐาน สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ผู้ปกครอง
และชุมชน 
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ภาคผนวก 
แบบฟอร์มตัวอย่าง 

- หลักสูตรสถานศึกษานำร่องพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสโุขทัย 
- ประกาศสำนักนายกรัฐมนตรี เร่ือง การกำหนดพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา 
- ประกาศคณะกรรมการขับเคลื่อนพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัย  
  เร่ือง ประกาศกรอบหลักสูตรสถานศึกษานำร่องพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา 
  จังหวดัสุโขทัย (อิงหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ.2551)ฯ  
- ประกาศคณะกรรมการนโยบายพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา เร่ือง หลักเกณฑ์ 
  การประเมินผลสัมฤทธิ์ ทางการศึกษาของผู้เรียนในสถานศึกษานำร่อง 
  พ.ศ. 2564 
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หลักสูตรสถานศึกษานำร่องพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัย 

 
 
 

โรงเรียน...................................................... 
สังกัด................................................................................... 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กระทรวงศึกษาธิการ 
 
 
 
 
 
 
 

โลโก้

โรงเรียน 
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คำนำ 
หลักสูตรสถานศึกษานำร่องพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัย โรงเรียน............. เป็นหลักสูตร

ของโรงเรียน.........................ที่ได้ดำเนินการพัฒนาขึ้นตามกรอบหลักสูตรหลักสูตรสถานศึกษานำร่องพื้นที่
นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัย อิงหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ.2551 และสอดคล้องกับ
บริบทและความต้องการชุมชน เพื่อตอบสนองต่อความต้องการในส่วนที่เกี่ยวกับสภาพปัญหาในชุมชน และ
สังคม ภูมิปัญญาท้องถิ่น คุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพ่ือให้เยาวชนเป็นสมาชิกที่ดีของครอบครัว ชุมชน สังคม 
และประเทศชาติ ซึ่งการพัฒนาหลักสูตรทางโรงเรียนได้มีขั้นตอนการดำเนินงานด้วยกระบวนการมีส่วนร่วม
และร่วมขับเคลื่อนกับหน่วยงานต่าง ๆ  

หลักสูตรสถานศึกษาฉบับนี้ ประกอบด้วย บริบทข้อมูล หลักสูตรท้องถิ่น สาระหลักสูตร และแนวทาง
การวัดและประเมินผล ซึ่งทางโรงเรียนได้กำหนดไว้ในหลักสูตรสถานศึกษา เพื่อให้ผู้ที่เกี่ยวข้องและผู้ที่นำ
หลักสูตรไปใช้ได้เข้าใจและสามารถนำไปใช้ได้อย่างถูกต้องและบรรลุผลตามที่ต้องการ 

กรดำเนินงานในครั้งนี้ สำเร็จลุล่วงไปด้วยดีด้วยความร่วมมือและช่วยเหลือจากบุคคลหลายฝ่าย 
ประกอบด้วย ผู้อำนวยการสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุโขทัย เขต..../ผู้อำนวยการสำนักงาน
เขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสุโขทัย ศึกษานิเทศก์ คณะกรรมการศึกษาขั้นพื้นฐานของโรงเรียน ผู้ปกครอง
นักเรียน คณะครูและผู้มีส่วนเกี่ยวข้องทุกภาคส่วนที่มีส่วนร่วมดำเนินการ ทางโรงเรียนจึงขอขอบพระคุณท่าน
มา ณ โอกาสนี้ 

 
 

ผู้อำนวยการโรงเรียน 
............................................................................... 
(..............................................................................) 
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สารบัญ 
คำนำ 
สารบัญ 
ตอนที่ 1 ส่วนนำ 

1.1 ข้อมูลโรงเรียน/ข้อมูลพ้ืนฐาน 
1.2 วิสัยทัศน์ 
1.3 สมรรถนะการเรียนรู้/สภาพที่พึงประสงค์ 
1.4 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1.5 ข้อมูลนวัตกรรมท้องถิ่นสุโขทัย 
1.6 การวิเคราะห์ความต้องการ SWOT 
1.7 การออกแบบกลยุทธ์การพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษา 
1.8 การวิเคราะห์ความสอดคล้องของหลักสูตรกับบริบทจังหวัด/ท้องถิ่น 

ตอนที่ 2 สาระหลักสูตรสถานศึกษานำร่องพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัย 
2.1 การวิเคราะห์ผลการเรียนรู้ 
2.2 คำอธิบายรายวิชา 
2.3 โครงสร้างหลักสูตรวิชา 
2.4 กิจกรรมหน่วยการเรียนรู้ 

ตอนที่ 3 แนวทางการวัดและประเมินผล 
3.1 แนวการวัดผลกรเรียนรู้ 
3.2 แนวการประเมินผลการใช้หลักสูตรฯลฯ 

ภาคผนวก 
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ตอนที่ 1 
ส่วนนำ 

 
การพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษานำร่องพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัย ผู้พัฒนาหลักสูตร     

ได้ดำเนินการพัฒนาหลักสูตรโดยการปรับจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ให้ครอบคลุมสมรรถนะ
สำคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และมาตรฐานการเรียนรู้ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา     
ขั้นพื้นฐาน ตามกฎหมายว่าด้วยการศึกษาแห่งชาติ โดยต้องจัดสาระการเรียนรู้รายวิชาให้หลากหลายและ
สอดคล้องกับความสามารถความถนัดหรือความสนใจของผู้เรียน และสภาพภูมิสังคม มีประเด็นดังนี้ 

1.1 ข้อมูลโรงเรียน/ข้อมูลพื้นฐาน 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .................................................................................. ........... 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
1.2 วิสัยทัศน์ 
..............................................................................................................................................................................  
1.3 สมรรถนะการเรียนรู้/สภาพที่พึงประสงค์ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
1.4 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
............................................................................................................................. ................................................. 
...................................................................................................................................................................... ........ 
.......................................................................................................................... .................................................... 
1.5 ข้อมูลนวัตกรรมท้องถิ่นสุโขทัย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
.................................................................... ..........................................................................................................  
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1.6 การวิเคราะห์ความต้องการ SWOT 
     ผลวิเคราะห์สภาพแวดล้อมภายในและภายนอกในการพัฒนาหลักสูตร 

จุดแข็ง (Strengths) จุดอ่อน(Weakness) 
 
 
 
 

 

โอกาส (Opportunities) อุปสรรค (Threats) 
 
 
 
 

 

 
1.7 การออกแบบกลยุทธ์การพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษา 
............................................................................................................................. ................................................ 
............................................................................................................................. .................................................     
1.8 การวิเคราะห์ความสอดคล้องของหลักสูตรกับบริบทจังหวัด/ท้องถิ่น 
     1.8.1 ความสอดคล้องกับเจตนารมยข์องพระราชบัญญัติพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา พ.ศ. 2562 
............................................................................................................................. ................................................ 
....................................................................................................................................... .......................................     
     1.8.2 ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์การพัฒนาประเทศ 
............................................................................................................................. ................................................ 
.................................................................................. ............................................................................................   
     1.8.3  ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์จังหวัดสุโขทัย  
............................................................................................................ ................................................................. 
............................................................................................................................. .................................................   
     1.8.4 ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์โรงเรียน 
............................................................................................................................. ................................................ 
..............................................................................................................................................................................   
     1.8.5 ความสอดคล้องบริบทจังหวัด/ท้องถิ่น 
............................................................................................................................. ................................................ 
.................................................................................. ............................................................................................   
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ตอนที่ 2 
สาระหลักสูตรสถานศึกษานำร่องพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัย 

หลักสูตรสถานศึกษานำร่องพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัย โรงเรียน....................
คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรได้ดำเนินการวิเคราะห์เป้าหมายการเรียนรู้ คำอธิบายหลักสูตรวิชา โครงสร้าง
หลักสูตรวิชา เพื่อเป็นหลักสำคัญในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างมีเป้าหมายและบรรลุผลของหลักสูตร 
 
2.1 การวิเคราะห์ผลการเรียนรู้ 
     2.1.1 เป้าหมายหลักของการพัฒนาหลักสูตร 
............................................................................................................................. ................................................ 
............................................................................................................................. .................................................   
     2.1.2 ผลการเรียนรู้/มาตรฐาน, ตัวชีว้ัด  
............................................................................................................................. ................................................ 
.......................................................................... ....................................................................................................   
2.2 คำอธิบายรายวิชา 

คำอธิบายหลักสูตรวิชา (รายวิชาพื้นฐาน) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้.......................................…………….. รหสัวิชา...................... รายวิชา................................... 
ชั้น......................................................... จำนวน........................ชัว่โมง   ภาคเรียนที่......... ................................    
  ความรู้…………………………………………………………………………………………….............................…………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………...............................…… 
……………………………………………………………………………………………………………………………...............................… 
……………………………………………………………………………………………………………………………...............................… 
………………………………………………………………………………………………………………………………............................... 

ทักษ/กระบวนการ…………………………………………………………………………………………............................ 
…………………………………………………………………………………………………………………………...............................…… 
……………………………………………………………………………………………………………………………...............................… 
……………………………………………………………………………………………………………………………...............................… 

คุณลักษณะ……………………………………………………………………………………………………........................... 
…………………………………………………………………………………………………………………………...............................…… 
……………………………………………………………………………………………………………………………...............................… 
……………………………………………………………………………………………………………………………...............................… 
 
ตัวชี้วัด……………………………รวม...........................ตัวชีว้ัด 
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คำอธิบายหลักสูตรวิชา (รายวิชาเพิ่มเติม/ชมรม/กิจกรรม) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้.......................................…………….. รหสัวิชา...................... รายวิชา................................... 
ชั้น......................................................... จำนวน........................ชัว่โมง   ภาคเรียนที่.......................................... 

ความรู้…………………………………………………………………………………………….............................…………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………...............................…… 
……………………………………………………………………………………………………………………………...............................… 
……………………………………………………………………………………………………………………………...............................… 
………………………………………………………………………………………………………………………………............................... 

ทักษ/กระบวนการ…………………………………………………………………………………………............................ 
…………………………………………………………………………………………………………………………...............................…… 
……………………………………………………………………………………………………………………………...............................… 
……………………………………………………………………………………………………………………………...............................… 

คุณลักษณะ……………………………………………………………………………………………………........................... 
…………………………………………………………………………………………………………………………...............................…… 
……………………………………………………………………………………………………………………………...............................… 
……………………………………………………………………………………………………………………………...............................… 
 
ผลการเรียนรู้/จุดประสงค์ 
1………………………………………………………………………………………………………………….………………………… 
2………………………………………………………………………………………………………….………………………………… 
3…………………………………………………………………………………………………………………….……………………... 
รวม..................................ผลการเรียนรู้  
หมายเหตุ รายวิชาชมรม/กิจกรรมเสริมหลักสูตร ไม่มีหน่วยกิต 
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2.3 โครงสร้างหลักสูตรรายวิชา 
โครงสร้างหลักสูตรวิชา (ประถมศึกษา) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้.......................................…………….. รหสัวิชา...................... รายวิชา.................... ............... 
ชั้น......................................................... จำนวน........................ชัว่โมง  
ลำดับที ่ ชื่อหน่วยการเรียนรู ้ มาตรฐานการเรียนรู ้

/ผลการเรียนรู้/ 
จุดประสงค์ 

สาระสำคัญ 
 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

 

น้ำหนักคะแนน 
(100 คะแนน) 

      
      
      
      
 สอบกลางภาค 1     
      
      
      
      
 สอบปลายภาค 1     
      
      
      
      
 สอบกลางภาค 2     
      
      
      
      
 สอบปลายภาค 2     
 สรุป     
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โครงสร้างหลักสูตรวิชา(มัธยมศึกษา) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้.......................................…………….. รหสัวิชา...................... รายวิชา................................... 
ชั้น................................................................................................. ......................... จำนวน........................ชั่วโมง    
ภาคเรียนที่............................................. จำนวน................................................................................หน่วยกิต 
ลำดับที ่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู ้

/ผลการเรียนรู้/ 
จุดประสงค์ 

สาระสำคัญ 
 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

 

น้ำหนักคะแนน 
(100 คะแนน) 

      
      
      
      
 สอบกลางภาค     
      
      
      
      
 สอบปลายภาค     
 สรุป     
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2.4 กิจกรรมหน่วยการเรียนรู้ 
 

หลักสูตร................................................................................................... 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1..............................................จนวน.........................ชั่วโมง 
 
สาระสำคัญ เป้าหมายการจัดการ

เรียนรู้ 
กิจกรรม  การเรียนรู้ การวัดและ

ประเมินผล 
ความสัมพันธก์ับ
กลุ่มสาระการเรียนรู้
อื่น 

 มาตรฐานการเรียนรู ้
 

   

สาระการเรียนรู ้
- ความรู ้
- ทักษะ 
- คุณลักษณะที่พึง
ประสงค ์
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ตอนที่ 3 
แนวทางการวัดและประเมินผล 

การประเมินผลหลักสูตรสถานศึกษานำร่องพื ้นที ่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัย โรงเรียน
....................คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรได้ดำเนินการกำหนดแนวทางการประเมินผลหลักสูตรไว้ให้
สอดคล้องกับหลักสูตรสถานศึกษานำร่องพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดสุโขทัยและอิงหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ.2551 
3.1 แนวการวัดผลการเรียนรู้ 
 ตัวอย่าง 

1. การตัดสินการให้ระดับและการรายงานผลการเรียน 
   1.1 การตัดสินผลการเรียน การตัดสินผลการเรียนของกลุ่มสาระการเรียนรู้ การอ่าน คิดวิเคราะห์

และเขียนคุณลักษณะอันพึงประสงค์และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนนั้นผู้สอนต้องคำนึงถึงการพัฒนาผู้เรียนแต่ละ
คนเป็นหลักและต้องเก็บข้อมูลของผู้เรียนทุกด้านอย่างสม่ำเสมอและต่อเนื่องในแต่ละภาคเรียน รวมทั้งสอน
ซ่อมเสริมผู้เรียนให้พัฒนาจนเต็มตำมศักยภาพ 

       ระดับประถมศกึษา 
       1) ผู้เรียนต้องมีเวลาเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ของเวลาเรียนทั้งหมด 
       2) ผู้เรียนต้องได้รับการประเมินทุกตัวชี้วัดและผ่านตามเกณฑ์ท่ีสถานศึกษากำหนด 
       3) ผู้เรียนต้องได้รับการตัดสินผลการเรียนทุกรายวิชา 
       4) ผู้เรียนต้องได้รับการประเมิน และมีผลการประเมินผ่านตามเกณฑท์ี่สถานศึกษากำหนด      

ในการอ่าน คิดวิเคราะห์และเขียนคุณลักษณะอันพึงประสงค์และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
       ระดับมัธยมศึกษา 
       1) ตัดสินผลการเรียนเปน็รายวิชาผู้เรียนต้องมีเวลาเรียนตลอดภาคเรียนไม่น้อยกว่า 

ร้อยละ 80 ของเวลาเรียนทั้งหมดในรายวิชานั้น ๆ 
       2) ผู้เรียนต้องได้รับการประเมินทุกตัวชี้วัดและผ่านตามเกณฑ์ท่ีสถานศึกษากำหนด 

         3) ผู้เรียนต้องได้รับการตัดสินผลกำรเรียนทุกรายวิชา 
       4) ผู้เรียนต้องได้รับการประเมิน และมีผลกำรประเมินผ่านตำมเกณฑ์ท่ีสถานศึกษากำหนด      

ในการอ่าน คิดวิเคราะห์ และเขียนคุณลักษณะอันพึงประสงค์และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
   1.2 การให้ระดับผลการเรียน 
       ระดับประถมศึกษา การตัดสินเพื่อให้ระดับผลการเรียนรายวิชาสถานศึกษาสามารถให้ระดับ  

ผลการเรียนหรือระดับคุณภาพการปฏิบัติของผู้เรียนเป็นระบบตัวเลข ระบบตัวอักษร ระบบร้อยละ และระบบ    
ที่ใช้คำสำคัญสะท้อนมาตรฐาน การประเมินการอ่าน คิดวิเคราะห์และเขียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์นั้น 
ให้ระดับผลการประเมินเป็น ดีเยี่ยม ดี และผ่านการประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จะต้องพิจารณาทั้งเวลา   
การเข้าร่วมกิจกรรม การปฏิบัติกิจกรรมและผลงานของผู้เรียน ตามเกณฑ์ที่สถานศึกษากำหนด และให้ผล          
การเข้าร่วมกิจกรรมเป็นผ่าน และไม่ผ่าน 
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ระดับมัธยมศึกษา การตัดสินเพื่อให้ระดับผลการเรียนรายวิชา ให้ใช้ตัวเลขแสดงระดับผลการเรียน
เป็น 8 ระดับ การประเมินการอ่าน คิดวิเคราะห์ และเขียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์นั้น ให้ระดับผล  
การประเมินเป็น ดีเยี่ยม ดี และผ่าน การประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จะต้องพิจารณาทั้งเวลาการเข้าร่วม
กิจกรรม การปฏิบัติกิจกรรมและผลงานของผู้เรียน ตามเกณฑ์ที่สถานศึกษากำหนด และให้ผลการเข้าร่วม
กิจกรรมเป็นผ่าน และไม่ผ่าน 
    1.3 การรายงานผลการเรียน 

        การรายงานผลการเรียนเป็นการสื ่อสารให้ผู ้ปกครองและผู ้เรียนทราบความก้าวหน้าใน        
การเรียนรู้ของผู้เรียน ซึ่งสถานศึกษาต้องสรุปผลการประเมินและจัดทำเอกสารรายงานให้ผู้ปกครองทราบ   
เป็นระยะ หรืออย่างน้อยภาคเรียนละ 1 ครั้ง การรายงานผลการเรียนสามารถรายงานเป็นระดับคุณภาพ      
การปฏิบัติของผู้เรียนที่สะท้อนมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ 

2. เกณฑ์การจบการศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
    เกณฑ์การจบการศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มีการกำหนดเกณฑ์กลางสำหรับ

การจบการศึกษาแบ่งออกเป็น 3 ระดับ คือ ระดับประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น และระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย 

3.2 แนวการประเมินผลการใช้หลักสูตรฯลฯ (สามารถใช้แนวทางการประเมินตามส่วนที ่ 5 แนวทาง                 
การประเมินคุณภาพระดับจังหวัด) 
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